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Cheres enseignantes, chers enseignants,

La Ville d’Evreux et l'Agglomération Evreux Portes de Normandie placent
pleinement l'éducation artistique et culturelle au coeur de leurs priorités.
Elle constitue un levier essentiel pour l'épanouissement des éléves, le
développement de leur curiosité et leur ouverture au monde.

Ce livret des actions éducatives et culturelles 2026/2027 met en lumiére la
richesse de l'offre culturelle locale. Il propose aux éleves de découvrir des
ceuvres, de rencontrer des artistes et d'explorer les équipements culturels et
patrimoniaux de notre territoire.

En 2027, la Ville d'Evreux s'inscrira également dans la programmation portée
par la Région Normandie: le Millenium, Année européenne des Normands
(1027-2027), un temps fort de valorisation de notre histoire et de notre
patrimoine, a travers des actions pédagogiques et culturelles dédiées aux
publics scolaires.

Les parcours d'éducation artistique et culturelle, trés appréciés, sont reconduits.
En trois séances, ils offrent aux éleves une immersion progressive dans les
pratiques artistiques et la découverte du patrimoine local.

Je vous invite a faire de ce guide un véritable outil au service de vos projets
pédagogiques. Les équipes culturelles du territoire sont a votre écoute pour
vous accompagner dans leur mise en ceuvre.

Je vous souhaite une excellente année scolaire 2026/2027, riche de
découvertes et de partages.

Guy LEFRAND
Maire d'Evreux
Président d'Evreux Portes
de Normandie
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Ce livret présente les actions éducatives culturelles proposées
pour 'année scolaire 2026/2027 par la direction de la Culture

et du Patrimoine culturel, qui regroupe :

> Les parcours EAC - page 6

> Les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale - page 8

> Le Musée d'Art, Histoire et Archéologie d'Evreux - page 18

> Le Musée des instruments a vent - page 26

> Archives & Patrimoines - page 30

> Le Conservatoire a Rayonnement Départemental - page 35

> La Maison des Arts Solange-Baudoux - page 38

Ce livret a pour objectif de rendre lisible l'offre globale a
destination du public scolaire ainsi que faciliter le choix des
activités par les enseignants, en accord avec les programmes
scolaires.

Les actions présentées dans cette brochure sont ouvertes a tous
les éleves de maternelle, élémentaire, college et lycée et peuvent
servir de support ou d'illustration a de nombreux enseignements

ainsi qu’'a une ouverture aux différentes structures du territoire et
aux patrimoines de la ville et de 'agglomération.



Les parcours EAC

Les parcours EAC sont des itinéraires thématiques

basés autour de 3 séances construits conjointement

entre les différents equipements culturels de la ville a l'attention des
éléves allant des classes maternelles aux classes de Terminale.

Elaboré sur les 3 piliers de 'EAC que sont : fréquenter, acquérir et
pratiquer, chaque parcours accompagne les projets des enseignants
pas a pas lors de séances dédiées et immersives porteées par les

professionnels de la culture.
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LES EMOTIONS

Ce parcours privilégie une approche
sensible pour accompagner les éleves
a exprimer leurs émotions face aux
ceuvres, d'en décrypter les signes lors
de la prise de parole puis d’en décoder
leurs représentations.

Niveau scolaire : maternelle

Etablissements culturels :

- Maison des Arts Solange-Baudoux

- Médiathéques et Bibliotheque
patrimoniale

- Musée d'Art, Histoire et Archéologie

Intéréts pédagogiques :

> Acquérir du vocabulaire autour de la
figure humaine (postures, émotions,
etc...)

> Utiliser l'expression orale et
corporelle pour vivre ses émotions face
aux ceuvres

> Développer et favoriser le vivre
ensemble

Durée de l'activité :
3 séances de 45min a 1h

Période de l'année : Mi-mars a mi-juin

Séance 1 : Exprimer ses émotions (1h)
> Maison des Arts Solange-Baudoux

Comment exprimer ses émotions face
aux ceuvres ? Colére, joie, tristesse ?
Quelle émotion peut susciter une
ceuvre ? Ce parcours accompagne
l'éleve a explorer les sentiments qui
peuvent le traverser lors de la visite de
l'exposition.
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Séance 2 : Prendre confiance en soi
(45min/1h)

> Médiatheque de rattachement (voir
page 12)

La confiance en soi, un atout

essentiel pour bien grandir. Elle se
construit et s'épanouit grace aux
relations et interactions avec les
autres. L'éléve explore son potentiel,
exprime ses émotions et développe
son imagination, favorisant une
meilleure connaissance de soi et une
communication émotionnelle enrichie.

Séance 3 : Traduire et représenter les
émotions (45min/1h)

> Musée d'Art, Histoire et Archéologie

Comment le corps et le visage
peuvent-ils traduire des émotions ?

Pas a pas dans le musée, l'éleve explore
la représentation des émotions en
peinture et en sculpture. En fin de
séance, a lui de jouer grace au dessin
ou au collage, il fixe les émotions sur le

papier.

® L'EAU

Ce parcours, a la fois ludique et
pédagogique, explore la thématique
de l'eau a travers une approche
scientifique et artistique.

Niveau scolaire : CP, CE1, CE2
OPTION 1 : Approche artistique
Etablissements culturels :

- Musée d’Art, Histoire et Archéologie
- Maison des Arts Solange-Baudoux

INSCRIPTIONS ET CONTACT

Les places des parcours proposés
sont limitées, des pré-inscriptions
sont possibles du 15 juin au 14
septembre 2026. Les inscriptions
seront validées a partir du 21
septembre 2026.

Informations et inscriptions :
Laura Vermont - lvermont@evreux.fr

Intéréts pédagogiques :

> Permettre une premiere approche
artistique et expérimenter la
représentation de l'eau

> Sensibiliser au cycle naturel de l'eau
> Découvrir les milles jeux sensibles
et plastiques offerts en pratiquant la
peinture a l'eau

Durée de l'activité :
2 séances de 1 a2h

Période de l'année : Avril a juin

Séance 1 : Observer et représenter l'eau
(1h)

> Musée d'Art, Histoire et Archéologie

De bord de mer en riviére, les éléves se
proménent dans les paysages du musée
a la rencontre de l'eau peinte par les
artistes. Ils partent ensuite en extérieur
aux abords du musée pour observer et
représenter l'eau de l'lton.

Séance 2 : Expérimenter les techniques
de la peinture a l'eau (2h)

> Atelier en classe

Les éléeves découvrent les techniques
de la peinture a l'eau (gouache,
aquarelle) et jouent avec les multiples
possibilités entre la peinture a 'eau et
les textures des papiers.

OPTION 2 : Approche scientifique

Etablissements culturels :

- Médiathéques et Bibliotheque
patrimoniale

- Archives & Patrimoines

Interéts pédagogiques :

> Développer une curiosité scientifique.
> Sensibiliser au cycle naturel de l'eau.
> Explorer les usages de l'eau a travers
le temps.

Durée de lactivite :

2 séances de 1h30

Période de l'année : Janvier a juin

Séance 1 : Découvrir les caractéristiques
physiques de l'eau (1h30)

> Micro-Folie - Médiatheque de
Nétreville

Découvrir l'eau dans tous ses états :
liquide, solide, gazeux. Comment se
transforme-t-elle, et quels sont ses
pouvoirs? A travers un prisme artistique
et a l'aide de quelques expériences
scientifiques, les éleves pourront
découvrir ou réviser la science du
comportement de l'eau.

Séance 2 : Balade au fil de l'eau dans le
centre-ville (1h30)

> Archives & Patrimoines

De la fondation de la ville a nos jours,
l'eau occupe une place centrale dans
le coeur de ville d’Evreux. Canalisation
de l'lton, activité artisanale, mise en
place de l'assainissement, cette balade
propose de retracer 'histoire de 'eau
et de son utilisation par les habitants
de l'époque romaine a nos jours, en
passant par le Moyen Age et le XIXe
siecle.

® DECOUVERTE DES
INSTRUMENTS

Ce parcours invite vos éleves a explorer
la musique sous différents angles a
travers des séances immersives et
vivantes ou l'écoute et ['émotion se
rencontrent.

Niveau scolaire : CE2, CM1, CM2

Etablissements culturels :

- Médiatheques et Bibliotheque
patrimoniale

- Conservatoire a Rayonnement
Départemental

- Musée des instruments a vent

Intéréts pédagogiques :

> Développer une écoute active en
favorisant l'échange et la rencontre
avec des musiciens

> Reconnaitre et identifier les collections
«musique» des médiatheques

> Expérimenter par la manipulation

et l'observation la collection des
instruments a vent du Musée

Durée de l'activité :
3 séances de 1h a 2h

Période de l'année : Octobre a juin

Séance 1 : Apprendre a reconnaitre un
répertoire musical (45 min )

> Médiatheque Rolland-Plaisance

Cette séance propose de découvrir

un genre musical par le prisme d'un
instrument, d'un interpréte et/ou d’'un
compositeur et d'un titre emblématique
d'un courant représenté. A l'appui

Les parcours EAC

d'extraits de récit de littérature jeunesse
audio, d'extrait de concert vidéo et
d'écoutes audio tantét immersives
tantét récreatives, les éleves explorent
leur sensibilité musicale et développent
leur curiosité.

Séance 2 : Assister a un concert (45min)
> Conservatoire a Rayonnement
Départemental

Le Conservatoire a Rayonnement
Départemental propose aux éleves
d'assister a un concert découverte
d'instruments en relation avec sa
programmation. D'une durée adaptee
de 45mn, les enfants ont ainsi
l'opportunité de découvrir différents
instruments autour d'une thématique
musicale particuliere.

Séance 3 : Comprendre le
fonctionnement d'un instrument a vent
(1h/1h30)

> Atelier en classe ou au musée des
instruments a vent

Au cours de cette séance, les éléves
découvriront un instrument a vent
spécifique, en lien avec le genre
musical découvert a la médiatheque
et au concert auquel ils auront assisté.
Jeux d’'observation, manipulation et
écoute seront au programme.

@® SERACONTER,
SE REPRESENTER

L'autoportrait est aux arts visuels ce
que l'autobiographie est a la littérature.
Ce parcours construit sous le prisme
de l'art propose d'appréhender les
questions de [‘autoportrait et du
portrait a travers des ceuvres.

Niveau scolaire : collége, lycée

Etablissements culturels :

- Musée d'Art, Histoire et Archéologie
- Maison des Arts Solange-Baudot

Intéréts pédagogiques :

> Acqueérir ou développer un
vocabulaire autour de la lecture
d'image

> Appréhender le theme du portrait
dans sa diversité

> Développer son sens critique

> Découvrir différentes techniques
artistiques pour mettre en ceuvre sa
production et libérer son expression

Durée de l'activité :
3 séances de 1h a 2h

Période de l'année : Octobre a janvier

Séance 1 : L'art du portrait (1h)
> Musée d'Art, Histoire et Archéologie

Cette séance s'intéresse au

théme du portrait et multiplie les
questionnements sur la représentation
de soi : Pourquoi et comment se
représenter ? Quelle image donner
aux autres ? La séance s'achéve par
un temps d’'expérimentation autour du
portrait.

Séance 2 : Jouer avec son image (2h)

> Maison des Arts - Atelier au collége
ou au lycée

Comment aborder le sujet de
l'autoportrait en regardant le visage
comme un paysage intérieur et
découvrir ainsi les multiples possibilités
de jouer plastiquement avec son image.




OFFRES EDUCATIVES PROPOSEES

> Livres & lecture : Les médiathécaires et les bibliothécaires vous proposent des
accueils congus par leurs soins pour découvrir une thématique, une collection,
un auteur jeunesse, les ressources des médiathéques et les collections de la
Bibliothéque patrimoniale.

> Prix littéraires : vous pouvez faire participer vos éleves aux prix littéraires tels que
le Prix Korczak, le Prix Chronos, les Croqueurs ou encore les Dévoreurs.
> Art & Patrimoines :

Bibliothéque patrimoniale : les bibliothécaires vous proposent des parcours congus
par leurs soins pour découvrir les collections de la Bibliothéque patrimoniale.

Micro-Folie : la médiatrice vous accompagne dans la découverte du musée
numeérique (présentation des chefs-d'ceuvre des grandes institutions culturelles,
médiations participatives, etc.)

> Education aux médias et a l'information : notre conseillere numérique et notre
responsable de la presse vous proposent des ateliers d'Education aux Médias et a
U'Information.

> Ludotheque : notre ludothécaire vous accueille pour proposer des jeux de
coopération, jeux de stratégie, jeux de role, etc. afin de développer de nouvelles
compétences a travers le jeu.

INTERETS PEDAGOGIQUES DES ACTIVITES PROPOSEES

> Offrir la possibilité de découvrir les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale
a travers des temps privilégiés d'accueils collectifs.

> Accompagner 'éleve dans la découverte de la lecture et développer son plaisir
de lire et d'écrire.

> Accompagner l'enseignant ou l'encadrant dans l'appropriation des collections
des livres jeunesse et dans l'exploitation qui peut en étre faite au sein de la structure.

> Encourager l'appréciation des ressources documentaires et numeériques en tant
que source de connaissances universelles.

> Développer l'esprit critique et promouvoir la liberté intellectuelle pour former des
citoyens responsables.

> Comprendre et analyser comment Uhistoire et les informations se construisent a
travers les sources primaires pour distinguer les faits de l'interprétation.

Les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale

VOS CONTACTS

Pour une demande de réservation,
rendez-vous sur le site des
médiathéques > infos pratiques >
Venir en groupe

Pour tout renseignement :
mediationmediatheques@epn-
agglo.fr




* MEDIATHEQUES DE
RATTACHEMENT
POUR LES ACCUEILS
Livres et lecture

et les prix littéraires

Médiathéque de Nétreville
10, rue Jean-Bart

Maternelle Bohy

Maternelle Clos-au-Duc
Maternelle Jacques-Prévert
Maternelle Simone-Veil
Elémentaire Bois-du-Bohy
Elémentaire Clos-au-Duc
Elémentaire Jacques-Cartier
Elémentaire Simone-Veil
Ecole Saint-Jean

Médiathéque Rolland-Plaisance
3, square Georges-Brassens

Maternelle Isambard

Maternelle Henri-Wallon
Maternelle Victor-Hugo
Elémentaire Maillot

Elémentaire Paul-Bert
Elémentaire Puits-Carré
Elémentaire Victor-Hugo

Ecole Notre-Dame-Saint-Francois
Ecole Saint-Pierre-Marie-Cécile

Médiathéque de La Madeleine
14, rue Iréne-et-Frédéric-Joliot-Curie

Maternelle Maxime-Marchand
Maternelle Joliot-Curie
Maternelle Michelet
Maternelle Romain-Rolland
Maternelle Pablo-Picasso
Maternelle Jean-Moulin
Maternelle Robert-Desnos
Elémentaire Joliot-Curie
Elémentaire Maxime-Marchand
Elémentaire Romain-Rolland
Elémentaire Michelet
Elémentaire Jean-Moulin
Elémentaire La Forét

Médiatheque de Navarre
1, rue Paul-Bonneau, Evreux

Maternelle Navarre
Elémentaire Navarre
Ecole 'Immaculée

Médiathéque de Saint-Michel
43, rue Ben-Abruzzo, Evreux

Maternelle Jean-Maceé
Elémentaire S.-&-G.-Rochereuil
Elémentaire Jean-Macé
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LIVRES & LECTURE

® ALLONS A

LA MEDIATHEQUE *
Accueil de classes

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire, collége, lycée

Descriptif : Accueil de classes proposé
dans toutes les médiatheques
d'Evreux. Visite accompagnée ou
autonome pendant laquelle les éleves
peuvent découvrir les ressources
documentaires des médiathéeques.

Les médiathécaires mettent a
disposition les ouvrages en lien avec
vOs projets pédagogiques.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir les médiatheques,
espaces de culture, de découverte
et de loisirs

> Promouvoir la littérature jeunesse,
établir des liens entre les collections
et susciter l'envie de lire

> Encourager l'appropriation des lieux
et le respect des régles

> Montrer que la médiatheque est un
centre de ressources multi-supports.

Durée de l'activité :
1 séance de 1h reconductible

Effectif: 1 classe

1{
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©® © LES QUATRE SAISONS *

Lecture animée
Niveau scolaire : maternelle, CP

Descriptif : A travers des lectures et des
explorations, l'éléve découvre le rythme
des saisons et les changements qu’elles
apportent a la nature. Feuilles dorées
de l'automne, froid hivernal, floraison
du printemps, chaleur estivale ; un
voyage immersif pour éveiller les sens,
apprendre a se repérer dans le temps et
tisser un lien avec l'environnement.

Intéréts pedagogiques :

> Se situer dans l'espace et construire
des repéres temporels

> |dentifier et nommer les saisons de
lannée

> Sensibiliser les enfants aux
changements que suscite l'arrivée
d’'une nouvelle saison, a la nature et a
'environnement

Durée de l'activité :

1 séance de 1h reconductible 3 fois
selon la temporalité des saisons.

1¢" trimestre: automne / hiver spéciale
fétes de fin d'année

2¢me trimestre: hiver
3eme trimestre: printemps / été

Effectif : 1 classe

®® «CHEZTOI,CHEZ MOI ! »*

Lecture animée
Niveau scolaire : maternelle, CP

Descriptif : Immersion autour de la
thématique de la maison et du vivre-
ensemble, a travers des lectures
animées et des échanges interactifs.
Découverte des différentes piéces
d'une habitation, exploration des
modes de vie variés et réflexion sur les
régles du bon voisinage.

Intéréts pédagogiques :

> Se projeter dans un espace rassurant
et sécurisant

> Stimuler l'observation de son
environnement proche et enrichir le
vocabulaire

> Favoriser 'émergence d'une attitude
responsable, afin de développer la
notion du vivre-ensemble

Durée de l'activité : 1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

® ® L'ABECEDAIRE *

Lecture animée
Niveau scolaire : GS, CP

Descriptif : L'intérét de l'abécédaire

en maternelle n'est plus a démontrer :
il est essentiel pour favoriser
l'apprentissage des lettres en les
associant aux sons qu'elles produisent.
Les éléves découvriront différents types
d'abécédaires, ainsi qu'un jeu a partir
de l'aloum Alphab Art.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir un premier répertoire de
mots

> Favoriser le goUt de la lecture

> Découvrir le son de chaque lettre et
les différentes maniéres de l'écrire

Durée de l'activité :
1 séance de 1lh

Effectif : 1 classe

LES CONTES *

Lecture animée
Niveau scolaire : CE1, CE2, CM1, CM2

Descriptif : Une découverte des contes
mais €également de leurs versions
détournées sorties de l'imagination des
auteurs contemporains. Des histoires
ou l'humour n’est jamais loin !

Intéréts pédagogiques :

> Montrer le langage dans toutes ses
dimensions

> Repérer, reconnaitre et comprendre
les personnages

> S'approprier le schéma narratif

Durée de l'activité : 1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

LIRE ET ECRIRE
LA POESIE

Lectures & atelier
Niveau scolaire : CM1, CM2 et de 6e

Descriptif : Cette activité propose
d'aborder la poésie francaise
contemporaine a travers une
découverte sensible et culturelle, en
lien avec les ceuvres de l'artotheque.
Les éleves explorent différentes formes
poétiques, notamment le haiku,

et expérimentent l'écriture a partir
d'images artistiques.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir la poésie francaise
contemporaine et japonaise, repérer
leurs particularités et s'ouvrir a une
autre culture.

> Lire des poémes a voix haute pour
travailler 'expressivité et comprendre
les intentions de l'auteur.

> Observer la langue poétique : choix
des mots, effets produits, images et
rythme.

> Ecrire des poémes et des haikus,

en jouant avec les formes et les
contraintes.

> Créer a partir d'une ceuvre d'art, en
s'inspirant des images et des émotions
suscitées par l'artothéque.

Durée de l'activité : 1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

LES PRIX
LITTERAIRES

Les médiathéques participent a la

mise en place de Prix Littéraires
correspondant aux projets
pédagogiques des enseignants en les
accompagnant tout au long de l'année
scolaire de la maternelle a la terminale.

® LE PRIXCHRONOS *

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire, college, lycée

Descriptif : Le Prix Chronos s'attache a
faire réfléchir les jurés sur le parcours
de vie et la valeur de tous les ages,

les souvenirs, les relations entre les
générations, la vieillesse et la mort,

les secrets de famille ainsi que la
transmission des savoirs. Une sélection
de 4 livres est proposée par niveau
d'enseignement.

Intéréts pédagogiques :
> Créer du lien (et des souvenirs) entre
des enfants et des personnes agées

Les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale

> Inciter a la lecture et au plaisir de lire
> Exprimer un choix et une opinion

Durée de l'activité : 2 séances de 1h

Effectif : 1 classe

Informations et réservations :
Inscriptions a partir du mois de
septembre sur www.prix-chronos.org
& mediationmediatheques@epn-agglo.fr

® @ LE PRIX JANUSZ

LA ’
KORCZAK * cite

=7 éduealive
Fvieux

Niveau scolaire : GS, élémentaire

Descriptif : Organisé au niveau national,
ce prix récompense des livres pour
enfants a travers un jury composé
d'éléves de la grande section de
maternelle jusqu’'au CM2. Le droit

de l'enfant a donner son opinion par
un vote est directement inspiré par

la pensée du pédiatre, écrivain et
pédagogue polonais Janusz Korczak
(1878-1942), considéré comme le
grand précurseur de la Convention des
droits de l'enfant.

Intéréts pédagogiques :

> Favoriser la réflexion et l'échange
sur le theme des droits de 'enfant,

a l'histoire et a la pensée de Korczak

> Ouvrir les enfants aux questions
contemporaines : l'enfant dans la
guerre, les migrants, l'exil, le handicap,
etc.

> Exprimer un choix et une opinion

Durée de l'activité : 2 séances de 1h

Effectif : 1 classe

Informations et réservations :

Inscriptions de septembre a novembre
sur www.prix-janusz-korczak-de-
litterature-jeunesse.fr/

& mediationmediatheques@epn-agglo.fr

® @ LE PRIX DES CROQUEURS

Niveau scolaire : maternelle, CP, CE1 et
CE2

Descriptif : Organisé par

linspection Académique de 'Eure,

ce prix littéraire valorise la littérature
jeunesse contemporaine en liant
lecture, écriture et arts visuels. Le
concours s'adresse aux éleves de
cycles 1 et 2. Une sélection de 5 livres
est définie tous les ans pour chaque
niveau.

Intéréts pédagogiques :

> Prendre part a un dialogue, un débat
> Faire valoir son propre point de vue

> Lire et utiliser différents langages, en
particulier les images, les illustrations,

les productions en arts visuels
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Durée de l'activité : 1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

Informations et réservations :
Inscriptions a partir du mois de
septembre sur https://prim27.ac-
normandie.fr/les-croqueurs-de-livres

& mediationmediatheques@epn-agglo.fr

LE PRIX DES DEVOREURS

Niveau scolaire : CM1, CM2, college

Descriptif : Organisé par

la Médiathéque Départementale de
I'Eure. Chaque année, 6 livres sont
sélectionnés par niveau. Chaque

éléve est invité a lire et a voter pour
son ceuvre préférée. Les classes qui
participent ont également la chance de
rencontrer des auteurs et autrices.

Intéréts pédagogiques :

> Sensibiliser et développer la lecture
plaisir

> Rencontrer et échanger avec des
auteurs et autrices

> Favoriser le vote démocratique

Durée de l'activité : 1 séance de 1h
avant la rencontre avec 'auteur ou
lautrice

Effectif : 1 classe

Informations et réservations :

Inscriptions de juin a septembre via
'Education Nationale
mediationmediatheques@epn-agglo.fr

MUSIQUE

@ EXPOSITION HENDRIX
Visite guidée
Période : du samedi 10 octobre 2026
au dimanche 24 janvier 2027

Niveau scolaire :CM2, collége, lycée

Descriptif : Dans un esprit de «

Cabinet de curiosités », les éléves sont
amenés a découvrir sous la forme d'un
parcours, différentes piéces faisant
référence a l'histoire du guitariste et
chanteur de légende Jimi Hendrix et de
sa venue extraordinaire & Evreux.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir l'histoire de Jimi Hendrix.
> Découvrir le lien entre la culture
américaine et la ville d'Evreux.

> Sensibiliser a U'histoire sociologique,
politique et culturelle d'une partie des
musiques populaires.

Durée de l'activité : 1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

LA
LUDOTHEQUE

Présente a la médiathéque Rolland-
Plaisance, la ludothéque est un espace
convivial, propice a l'apprentissage
autour du jeu. Ony trouve a la fois,
des jeux de sociétés et des jeux vidéo,
qui peuvent satisfaire les joueurs et
joueuses qui viennent en famille, entre
amis ou en collectif. Dans les autres
médiathéques, un espace avec des
jouets, des jeux de société et des jeux
vidéo est aménagé pour pouvoir jouer
sur place ou emprunter !

Le ludothécaire met a disposition des
jeux, pour mettre en pratique des
acquisitions scolaires, ou simplement
s'ouvrir au monde. De plus, il vous
accompagne pour enrichir vos projets
pédagogiques et ludiques.

® ® LES MALUDIK
Prét de malles de jeux
et formation

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire

Descriptif : A travers le jeu, l'éléve
apprend a se confronter a l'autre,

Les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale

a partager, a élaborer des moments
de jeu communs, a vivre ensemble, a
respecter l'autre, a créer des liens et a
acquérir des savoirs.

Des malles comprenant 15 a 20

jeux sont disponibles au prét pour
chaque cycle scolaire : 6 malles sont
empruntables. Une présentation de leur
contenu par le ludothécaire est faite

au moment du prét et il est également
possible qu'il vienne animer des
seéances en classe.

Des malles personnalisées peuvent
aussi étre créées en fonction des
projets et demandes des enseignants.

Intéréts pédagogiques :

> Développer des valeurs par le

biais des jeux : respect, solidarité,
coopération

> Apprendre a jouer ensemble : entrer
en contact avec l'autre, coopérer et
se faire confiance pour atteindre un
objectif commun

> Développer l'unité et la convivialité
dans un groupe

Durée de l'activité :
5-6 semaines (période entre deux
vacances scolaires)

Effectif : 1 classe

Informations :
mediationmediatheques@epn-agglo.fr
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ART &
PATRIMOINES

La Bibliotheque patrimoniale et la
Micro-Folie invitent a une exploration
approfondie de l'art et de l'histoire,
grace a des outils innovants et une
approche ludique.

La Bibliotheque
patrimoniale

La Bibliothéque patrimoniale d’Evreux
conserve des documents d'une

trés grande rareté. Ces documents
sont arrivés & Evreux a la suite des
confiscations révolutionnaires de
1790, de dépébts et concessions d'Etat
et de dons et legs tout au long des
XIXeme et XX°me siecles. Bien que la tres
grande majorité des ouvrages de ce
fonds proviennent de bibliotheques
ecclésiastiques, ils n‘'en gardent pas
moins un caractére encyclopédique
comme en témoignent les nombreuses
thématiques présentes : histoire

du livre et de lillustration, histoire
religieuse, histoire des sciences

et techniques, géographie, etc.
L'ensemble des collections est
consultable dans la salle de lecture qui
leur est consacrée a la médiathéque
Rolland-Plaisance. Une partie

des collections a fait l'objet d'une
numérisation et est accessible sur
l'onglet Bibliotheque patrimoniale du
site des médiathéques.

> Accueil sur projet : vous avez un
projet d'établissement ? La bibliotheque
patrimoniale vous accompagne et
co-construit le projet avec vous.

Informations :

Médiathéque Rolland-Plaisance
3, square Georges-Brassens
patrimoineecrit@epn-agglo.fr

et 02 3278 8509

o AUTOUR DE LA LETTRINE
Atelier
Niveau scolaire : GS, élémentaire, 6¢

Descriptif : Découvrez 'histoire du livre
(ses différents formats, ses différentes
techniques : bois, parchemin, papier...),
l'évolution des écritures (du manuscrit
a limprimerie) puis ce sera aux éléves
d'imaginer une lettrine : enluminée,
ornée, historiée ?
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Intéréts pédagogiques :

> Découvrir l'histoire du livre, des
écritures

> Jouer avec les lettres et faire travailler
son imagination par rapport aux
documents présentés

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

o LE BESTIAIRE
Atelier

Niveau scolaire : GS, élémentaire,
college

Descriptif : A partir de documents de la
Bibliothéque patrimoniale, découvrez
le bestiaire médiéval (ses créatures

réelles, fantastiques et imaginaires), de
ses représentations a sa symbolique.

A la fin de l'atelier, les éléves sont
amenés a dessiner leur propre créature
ainsi que sa carte d'identité.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le patrimoine écrit
(supports, formats...) et la bibliotheque
patrimoniale

> Se familiariser avec une période
historique (grands axes, chronologie,
contexte...)

> Faire travailler son imagination et sa
créativité par le biais d'une création
dessinée

> Jouer avec les notions de réel et

de fantastique/imaginaire

Durée de l'activité : 1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

Ilvilhllc

La Micro-Folie

La Micro-Folie d'Evreux, située dans
la médiatheque de Nétreville, est une
plateforme culturelle portée par La
Villette Paris. Elle s'articule autour
d'un Musée numérique (créé en
collaboration avec 12 établissements
culturels nationaux fondateurs),

un FabLab et un espace de réalité
virtuelle. La médiatrice vous présente
les ressources et équipements de
maniére ludique et accessible a tous !

Informations :

Médiatheque de Nétreville

10, rue Jean Bart

microfolie@evreux.fr et 06 89 33 61 47

Niveau scolaire : élémentaire

L'EAU DANS

TOUS SES ETATS !
Conférence ludique

Descriptif : Découvrons l'eau sous
tous ses états : liquide, solide, gazeux,
comment la représente-t-on dans
l'art, et quels sont ses pouvoirs ? Cette

visite répond aux programmes scolaires

des cycles 2 et 3, qui abordent la
thématique des états de l'eau. A travers

le prisme artistique, les éléves pourront

découvrir ou réviser la science du
comportement de l'eau.

Intéréts pédagogiques :

> Permettre une premiere approche
artistique et développer une curiosité
scientifique

> Observer les propriétés d'éléments de
la nature

> Enrichir les connaissances des éleves
en sciences naturelles

Durée de l'activité : 1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

MICRO-FOLIE :
A VOUS DE JOUER!

Formation et visite interactive

Niveau scolaire : élémentaire, college,
lycée, supérieur

Descriptif : Vous souhaitez aborder
une thématique ne figurant pas parmi
nos actions ? Vous avez désormais

la possibilité de prendre en main la
Micro-Folie | Demandez un accés
aux collections pour constituer votre
propre playlist d'ceuvres : avec un
accompagnement de notre médiatrice,
utilisez nos espaces et nos outils
(musée numérique, projections,
mallettes, jeux vidéo ou applications
pédagogiques) pour mener une
conférence unique aupres de vos
éléves.

Intéréts pédagogiques :

> Aborder les programmes scolaires
a l'aide d'outils innovants, ludiques et
interactifs

> Accéder a diverses structures
culturelles et leurs collections
commentées

> Favoriser l'interactivité, 'échange

Les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale

et 'approche pédagogique des outils
numériques

Durée de l'activité :

1 rendez-vous préparatoire
puis 1 séance de 1h30
Effectif : 1 classe

A L'ASSAUT DES MUSEES !

UNE JOURNEE A VERSAILLES
Conférence ludique

Niveau scolaire : élémentaire, college

Descriptif : Comment se déroulait une
journée a Versailles a 'époque du roi
Soleil ? Les éleves voyagent dans le
temps pour incarner divers courtisans et
proches de Louis XIV et visitent Versailles
au rythme d’'une journée de roi.

Intéréts pédagogiques :

> Appréhender lhistoire, le francgais,
l'expression orale

> Aborder en immersion la vie a
Versailles sous Louis XIV

> Découvrir plusieurs personnalités
majeures de l'époque et comprendre
leurs roles au sein de la cour de
Versailles

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

A L'ASSAUT DES MUSEES !
VOYAGE AU QUAI BRANLY
Conférence ludique

Niveau scolaire : élémentaire, collége

Descriptif : Munis de leur carnet
d'explorateur, les éleves voyagent a
travers le monde et découvrent les
coutumes de cultures méconnues a
travers un objet représentatif.

Intéréts pédagogiques :

> Aborder de premiéres notions
d'histoire

> Proposer une ouverture vers de
multiples cultures

> Travailler 'expression orale et
l'observation

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

A L'’ASSAUT DES MUSEES !
EXPLORONS LE LOUVRE

Conférence ludique
Niveau scolaire : élémentaire, college

Descriptif : Explorons les secrets du
museée le plus visité au monde : son
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histoire, ses chefs-d'ceuvre et ses
sculptures « incomplétes » que les
éléves pourront analyser et tenter de
reconstituer.

Intéréts pédagogiques :

> Comprendre le réle et l'importance
d'un musée dans la conservation et la
transmission du patrimoine

> Encourager la curiosité et la culture
générale a travers l'exemple d’'ceuvres
connues

> Développer l'observation, 'analyse et
lUinterprétation d'ceuvres

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

® TOURS D’'HORIZONS
DE L'ART CONTEMPORAIN

Conférence ludique
Niveau scolaire : élémentaire,

college, lycée

Descriptif : A partir des collections

de divers établissements culturels
(musées, Fonds Régionaux d'Art
Contemporain, centres nationaux), cet
atelier propose une exploration ludique
de l'art contemporain : distinguer
d’autres courants artistiques modernes,
analyser ses caractéristiques, explorer
la diversité de supports et techniques
mobilisés, interroger ses intentions,
expérimenter une démarche créative.

Intéréts pédagogiques :

> Explorer les médias, formes et
supports multiples de l'art contemporain
(décloisonner les disciplines)

> Distinguer chronologiquement l'art
contemporain

> Observer, interpréter une ceuvre d'art
> Formuler un ressenti, renforcer l'esprit
critique

> Stimuler la créativité par la pratique

Durée de l'activité : 1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

@ EXPLORER LA GRECE
ANTIQUE : LESMYTHES ET
LEGENDES
Conférence ludique
Niveau scolaire : CM1, CM2, college,
lycée
Descriptif : A l'aide du jeu vidéo
Discovery Tour crée par Ubisoft
et congu par des historiens, des
professeurs et des experts, cet atelier

permet a travers une approche ludique
et immersive de visiter des sites
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remarquables présentant les diverses
représentations de dieux, héros et
créatures de la mythologie antique.

Intéréts pédagogiques :

> Apprendre a reconnaitre diverses
figures mythologiques et leurs
mythes associés a travers plusieurs
représentations artistiques de toutes
époques

> Comprendre les symboliques
mythologiques (attributs, pouvoirs,
mythes associés) et leurs influences
> |llustrer les enseignements en histoire
de lart, grec, latin

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

® EXPLORER LA GRECE
ANTIQUE : LES ARTS DANS
LA GRECE ANTIQUE

Conférence ludique
Niveau scolaire : collége, lycée

Descriptif : A l'aide du jeu vidéo
Discovery Tour créé par Ubisoft

et congu par des historiens, des
professeurs et des experts, cet atelier
permet une approche ludique et
immersive a travers les arts de la Gréce
antique (théatre, musique et sculpture).
Les éleves découvrent les origines de
pratiques artistiques a l'épreuve du
temps.

Intéréts pédagogiques :
> Encourager la curiosité et l'éveil
artistique

> Comprendre le réle des arts antiques
dans les pratiques artistiques modernes
(origines du théatre, exploitation du
statuaire antique)

> Aborder les premiéres notions
d'histoire de l'art

Durée de l'activité : 1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

@EXPLORER LA GRECE
ANTIQUE : LA VIE CITOYENNE

ET DEMOCRATIE A ATHENES
Conférence ludique

Niveau scolaire : college, lycee

Descriptif : A l'aide du jeu vidéo
Discovery Tour créé par Ubisoft

et congu par des historiens, des
professeurs et des experts, cet atelier
permet de découvrir les origines de
la démocratie a travers le quotidien
du citoyen athénien au Veme siécle
avant notre ere. Pour conclure cette
immersion, les participants sont
invités a interpréter un Héliée (tribunal
populaire antique).

Intéréts pédagogiques :

> Comprendre les origines antiques
de la démocratie et de la citoyenneté
moderne

> Encourager la réflexion critique et
l'expression orale

> |llustrer les apprentissages en
enseignement moral et civique et
histoire

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

L'EDUCATION
AUX MEDIAS
ETALINFORMA-
-TION

Dans un contexte de surabondance
informationnelle, l'éducation aux
médias et a l'information (EMI) est
devenue un véritable enjeu national.
Elle vise a permettre a chacun de
s'informer et d'exercer son esprit
critique. Il s'agit d'un enjeu important
pour l'exercice de la citoyenneté,
dans un contexte ou chacun peut étre
tour a tour consommateur, relais et
producteur d'information.

Les ateliers EMI proposés peuvent

se dérouler dans vos classes ou dans
vos centres de documentation et
d'information.

Informations :
mediationmediatheques@epn-agglo.fr

A LA DECOUVERTE
DU JOURNAL

Atelier
Niveau scolaire : CM1, CM2

Descriptif : Partez a la découverte de ce
qu’est un journal ! Par la manipulation,
nous répondrons aux questions
suivantes : Qu'est-ce qu'un journal ?
Qu'est-ce que l'information ? A quoi

ca sert ? De quoi est-il composé ?
Comment travaillent les journalistes ?
Nous explorerons pour cela la presse
locale.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le vocabulaire de la presse
> Manipuler un journal

> Apprendre a se repérer dans un
journal

> S'initier au concept de hiérarchie de
linformation

> S'initier a U'exercice de l'esprit critique

Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

LIRE LA UNE DU JOURNAL
Atelier

Niveau scolaire : 6%me, 5éme

Descriptif : A travers l'analyse de 3
Unes de 3 journaux différents datés
du méme jour, les éleves sont amenés
a comprendre quel est le role de la
une d'un journal dans le traitement de
linformation.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le vocabulaire de la presse
> Découvrir comment s'organise la Une
et quels sont ses éléments constitutifs
> S'initier au concept de hiérarchie de
linformation

> S'initier a l'exercice de 'esprit critique

Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

@ #FAISLEBUZZ

Atelier

Descriptif : Atelier participatif et ludique
au cours duquel les éléves élaborent un
contenu viral fondé sur une information
erronée, puis le retravaillent pour en
produire une version vérifiée et fiable.
Cette mise en situation leur permet

de comprendre les mécanismes qui
rendent un contenu attractif, mais aussi
potentiellement trompeur. L'atelier
s'organise autour de plusieurs temps :
création d'un contenu viral, réécriture
posée, mise en comparaison, débat et
conclusion : ce qui buzz n'est pas ce qui
informe.

Niveau scolaire : 5¢, 4¢, 3¢

Intéréts pédagogiques :

> Comprendre pourquoi certains
contenus buzzent sur les réseaux
sociaux

> |dentifier et analyser les mécaniques
de manipulation de l'information,

> Distinguer contenu viral et
information fiable,

> Développer un esprit critique face

Les Médiatheques et la Bibliotheque patrimoniale

aux publications en ligne,

> Savoir repérer les stratégies
émotionnelles utilisées (peur, humour,
scandale),

> Adopter une posture réflexive sur ses
propres pratiques de consommation de
contenus.

Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

@ DEEPFAKE
Atelier

Niveau scolaire : 3™, lycée

Descriptif : Parmi le vocabulaire de

la désinformation, un nouveau mot a
fait son apparition dans la famille des
Fake news : le deepfake. C'est une
technique de synthése multimédia
reposant sur l'intelligence artificielle.
Elle permet de superposer des fichiers
audio et vidéo pour créer de nouveaux
supports (par exemple : le changement
de visage d'une personne sur une
vidéo). Comment s'y retrouver et les
débusquer.

Intéréts pédagogiques :

> Apprendre a repérer les deepfake
> Savoir appréhender les enjeux du
deepfake

> Comprendre et exercer un
regard critique sur les enjeux liés a
lintelligence artificielle

Durée de l'activité :
1 séance de 1h30

Effectif : 1 classe

LE KUI
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30 000 objets
conservés dans
les collections du
musée

2 expositions 15 salles a decouvrir

temporaires i
par an i i lservice dedié aux scolaires

Plus de 20 000 visiteurs par

5 L |

Le Musée d’Art, Histoire
et Archéologie

Installé au pied de la cathédrale d'Evreux dans un ancien palais épiscopal
classé Monument historique, le Musée d'Art, Histoire et Archéologie
d’Evreux offre une expérience de visite unique : une traversée dans
U'histoire et les arts de la Préhistoire au 21¢ siécle !

Dans ce lieu a l'architecture remarquable qui bénéficie de l'appellation
« Musée de France », les riches collections, allant de l'archéologie

aux beaux-arts en passant par les arts décoratifs, 'ethnologie et l'art
contemporain, vous meneront hors-du-temps.

Consacreé il y a 150 ans aux découvertes archéologiques locales, le musée
est devenu aujourd’hui un lieu de visite incontournable pour comprendre
le passé de la ville, et plus largement pour découvrir un panorama original
et universel sur l'art et U'histoire.

Le musée accueille les groupes scolaires de la maternelle au lycée. Des
activités adaptées aux différents niveaux scolaires sont proposées chaque
année par les médiatrices culturelles du service des publics du musée pour
découvrir les collections et les expositions temporaires.

OFFRES EDUCATIVES PROPOSEES

> Visites accompagnées
> Visites-expérimentations
> Visites avec mallettes pédagogiques

> Ateliers en classe

> Ressources pédagogiques autour des ceuvres

INTERETS PEDAGOGIQUES DES ACTIVITES PROPOSEES

> Permettre la découverte du musée et de ses collections en multipliant les regards
et les approches (artistique, historique, technique, patrimoniale, etc.)

> Proposer des visites et des ateliers ludiques et interactifs basés sur 'échange,
le dialogue, l'observation, la manipulation et l'expérimentation

> Créer la rencontre avec des ceuvres d'art et développer des liens entre les éléves

et les ceuvres

LA CLASSE,
L'GUVRE

Dispositif EAC

Niveau scolaire :
maternelle, élémentaire,
college, lycée

Descriptif : Initié par les ministeres
en charge de la culture et de
'éducation, ce dispositif s'inscrit
dans le cadre du parcours
d'Education Artistique et Culturelle.
L'opération permet a plusieurs
classes de se familiariser avec

les collections du museée, et de
faire partager ensuite leur travail
et leur realisation lors de la Nuit
Européenne des Musées (mai
2027).

Durée de l'activite :

2 séances (Possibilité de
développer la visite sur d'autres
séances en fonction du projet de
classe)

Effectif : 1 classe

® MILLEET
UNE COULEURS

Visite accompagnée

Niveau scolaire : TPS

Descriptif : Quelle est donc cette forme
en noir et blanc ? Quelles couleurs

Le Museée d'Art, Histoire et Archéologie

voit-on sur ce tableau ? Ce parcours
propose aux tout-petits de découvrir
les couleurs et ses mélanges a travers
l'observation de 3 ceuvres abstraites.

Des activités sensorielles et des jeux de
manipulation accompagnent les éleves
dans leur exploration.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir le musée et ses collections

> Explorer la thématique de la couleur

Durée de l'activité :
1 séance de 30 a 45min

Effectif : 1 classe

® DECOUVRIR UNE GEUVRE
D’ART EN CLASSE

Atelier en classe
Niveau scolaire : TPS, maternelle

Descriptif : La séance permet d'explorer
la thématique de la nature morte a
travers 'ceuvre gravée (lithographie)
d'Henri Hayden intitulée Vinaigrier sur
fond jaune et datant de 1964.

Intéréts pédagogiques :
> Développer le vocabulaire pour

appréhender une ceuvre du musée
> Permettre un contact privilégié avec
une ceuvre du musée

Durée de l'activité :
1 séance de 35min a 1h

Effectif : 1 classe

VOS CONTACTS

Musée d'Art, Histoire et
Archéologie

2, esplanade Anne-Baudot
27000 Evreux

Médiatrice culturelle
Magali Le Séguillon

02 32 318197
mleseguillon@epn-agglo.fr

Des idées de projets ou de
visites ? D'autres themes sont
possibles. N'hésitez pas a nous
faire part de vos envies et de vos
projets.

® CHERCHEET
TROUVE AU MUSEE

Visite accompagnée
Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Ou se trouve ce monsieur
au chapeau ? Dans quelle salle peut-on
voir cette dame au collier ? Ou peut-on
observer ce petit chien ? Cette visite
propose une découverte du museée, de
ses espaces et de ses collections.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir le lieu « musée » et

quelques objets des collections

> Acqueérir le vocabulaire nécessaire
pour une premiere appréhension du
musée et de ses collections.

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

® EMOTIONS ET SENTIMENTS
Visite accompagnée
Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Comment le corps et

le visage peuvent-ils traduire des
émotions ? Ce parcours s'appuie sur un
ensemble de tableaux et de sculptures
qui invitent les enfants a explorer les
sentiments qui peuvent les traverser.

Intéréts pédagogiques :
> Développer le vocabulaire autour de

la figure humaine (postures, émotions,
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etc.) en observant des ceuvres
> Utiliser l'expression corporelle pour
découvrir des ceuvres du musée

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

©® BALADE SENSORIELLE
AU MUSEE

Visite accompagnée
Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Cette visite propose aux
éleves de découvrir quelques objets
des collections en mobilisant leurs
sens. Découvrir la douceur d'une
tapisserie, écouter les sons du bord de
mer ou bien encore sentir les odeurs
de la forét.

Intéréts pédagogiques :
> Explorer les ceuvres du musée en

mobilisant ses sens
> Développer l'imaginaire autour de la
découverte d'ceuvres d'art

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

® AVOS PINCEAUX !

Visite-expérimentation
Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Une visite pour découvrir
les gestes, les supports et les outils du
peintre a travers l'observation de deux
ceuvres de la collection d'art abstrait

du musée. Un temps d’'expérimentation
est prévu en fin de séance. Deux
expérimentations au choix : « Du point
a la ligne » ou « Inventer ses outils pour
peindre ».

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir les grandes caractéristiques

de l'art abstrait

> Expérimenter une technique
artistique a partir d'une ceuvre observée
au musée

Durée de l'activité :

1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

©® DRAGON & COMPAGNIE
Visite-expérimentation
Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Une drole de créature seme
la pagaille dans le musée. Les enfants
partent sur ses traces. Ce nouveau
parcours les meénera aux différents
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animaux qui se cachent dans les
ceuvres du museée.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir des ceuvres du musée

autour de la thématique des animaux
> Créer collectivement un animal
imaginaire en utilisant la technique de
l'assemblage

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

©® COMPTINES ET AUTRES
FORMULETTES

Visite libre avec prét d’'une mallette
pédagogique

Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Quand des ceuvres du
musée font écho a des comptines

célébres, on les regarde différemment.

Intéréts pédagogiques :
> S'approprier les ceuvres du musée

a l'aide de comptines et de petites
chansons

> Découvrir la diversité des collections
(peintures figurative et abstraite,
pendules, tapisseries, sculptures)

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

® EN PLEIN AIR

Visite libre avec prét d'une mallette
pédagogique

Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Partez a la découverte
des paysages du musée. Ecoutez ou
imaginez par exemple les sons que
vous pourriez entendre au bord de la
riviere, en bord de mer ou en pleine
campagne.

Intéréts pédagogiques :
> Sensibiliser a la peinture de paysages

> Explorer les ceuvres du musée en
mobilisant ses sens et son imaginaire

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe

LE MUSEE GRANDEUR NATURE
Visite accompagnée
Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : Qu'est-ce qu'un musée ?

A quoi ca sert ? Les éléves tenteront de
répondre a ces questions au cours de
leur visite. Des activités ludiques leur
feront découvrir les missions clés du
museée : la conservation, la présentation
et l'étude de ses collections.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir, par le jeu, le musée, ses

missions et ses collections
> Acqueérir le vocabulaire relatif aux
missions du musée

Durée de l'activité : 1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

A VOS PINCEAUX
Visite-expérimentation
Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : Une premiére découverte
des gestes, des supports et des outils
du peintre a travers l'observation

de deux ceuvres de la collection
d'art abstrait du musée. Un temps
d’'expérimentation est prévu en fin
de séance. Deux expérimentations
au choix : « Peindre en noir » ou

« Inventer ses outils pour peindre ».

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir les grandes caractéristiques

de l'art abstrait

> Expérimenter une technique
artistique a partir d'une ceuvre observée
au musée

Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

LE PORTRAIT DANS TOUS
SES ETATS

Visite-expérimentation
Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : Pourquoi et comment

se faire représenter ? Quels usages

et fonctions peuvent avoir un

portrait ? Cette visite multiplie les
questionnements sur la représentation
de soi. En fonction de l'accrochage,

il sera possible d'aborder également
l'autoportrait.

Intéréts pédagogiques :
> Multiplier les regards sur l'art du

portrait (techniques, historiques, etc.)
> Acqueérir le vocabulaire nécessaire
pour appréhender l'art du portrait
(cadrages, points de vue, etc.)

Le Musée d'Art, Histoire et Archéologie

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif : 1 classe

MUSIQUE
MAESTRO'!

Visite accompagnée et atelier en classe.
Le Musée d‘art, histoire et archéologie
et le Musée des instruments a

vent vous proposent deux séances
complémentaires.

Niveau scolaire : élémentaire, college

Descriptif : Au travers d'activités
et créations artistiques, les éléves
apprivoisent les instruments de
musique, explorent les possibilités
d'utilisation du corps et ses
représentations dans la pratique
musicale.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir la diversité des collections

des musées et se familiariser avec les
différentes familles d'instruments.

> Développer ses capacités
d'observation.

Durée de l'activité :
2 séances (1h au musée et 1h en classe)

Effectif : 1 classe

PROMENADE
EN PLEIN AIR

Visite-expérimentation
Niveau scolaire : élémentaire, college

Descriptif : Panorama ou zoom ? Décor
ou sujet de représentation ? De bord de
mer en forét, de la ville a la campagne,
les éleves se promenent dans les
paysages du museée. Ils tentent ensuite
d'observer et de dessiner le paysage qui
les entoure.
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Intéréts pédagogiques :
> Découvrir les caractéristiques

d'un paysage

> Explorer les différentes maniéres

de représenter un paysage

> Acquérir un vocabulaire plastique
et technique lié a la description d'un
paysage

> S'essayer a l'art du paysage a travers
une expérimentation plastique

Durée de l'activité :
1séance d'lh

Effectif : 1 classe

LA CHASSE AUX EUVRES

Visite libre avec prét d'une mallette
pédagogique

Niveau scolaire : élémentaire, 6¢

Descriptif : Partez avec vos éleves a

la chasse aux ceuvres du musée en
résolvant des énigmes. Les éleves
découvriront la richesse et la diversité
des collections du musée (peintures,
sculptures, mobiliers, tapisseries, etc.).

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir la diversité des collections

> Explorer le musée par le jeu en
mobilisant le sens de 'observation

Durée de l'activité :
1 séance d'lh a 1h30

Effectif : 1 classe

Le Musée d'Art, Histoire et Archéologie

ROMAINS D'UN JOUR

Atelier en classe

Niveau scolaire : CE2, CM1, CM2, 6¢
Descriptif : Une découverte de la vie
quotidienne des Gallo-Romains a
partir d'observation de fac-similés et
de vestiges archéologiques retrouveés a
Evreux et ses alentours.

Intéréts pédagogiques :

> Développer des connaissances sur
les Gallo-Romains a partir d'exemples
locaux

> Explorer les collections
archéologiques

Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

LA MYTHOLOGIE A
TRAVERS LES ARTS

Visite-expérimentation

Niveau scolaire : CE2, CM1, CM2,
college

Descriptif : Comment les artistes ont-
ils représenté certains personnages

ou épisodes de la mythologie gréco-
romaine ? Quels choix iconographiques
ont-ils effectué dans l'Antiquité ? Et

aux 17¢ et 18¢ siecles ? Une visite qui
méle objets archéologiques et ceuvres
picturales.

Intéréts pédagogiques :
> Développer des connaissances sur la

mythologie a partir d'exemples locaux.
> Expérimenter la représentation d'un
récit mythologique par le dessin.

Durée de l'activité : 1 séance de 1h
Effectif : 1 classe
CORPS

EN MOUVEMENT!

UN DIALOGUE ENTRE ART,

SCIENCES ET SPORT
Visite et atelier

Niveau scolaire : CM1, CM2, 6¢

Descriptif : Quels mécanismes peut-il

y avoir en commun entre notre corps

et un instrument de musique a vent ?
Comment, en tant qu'artiste ou visiteur, la
mobilité de notre corps est-elle sollicitée ?
Quelles astuces utilisent les artistes pour
traduire le mouvement d’'un objet ou
d'un personnage en 3 dimensions sur

un support en 2 dimensions ? Par des
expériences sensorielles, sportives ou
théatrales, ce parcours invite les éleves a
observer et expérimenter « physiquement »
les multiples facettes de ce sujet.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir diverses collections

du musée

> Explorer la thématique du
mouvement a travers des
représentations artistiques

> Expérimenter par le jeu et le dessin
l'art de représenter un sujet en
mouvement

Durée de l'activité :
1 séance de lh

Effectif : 1 classe

LES AGRICULTEURS-
ELEVEURS DU NEOLITHIQUE

Atelier en classe
Niveau scolaire : élémentaire, 6°¢

Descriptif : Le temps de l'atelier, les
éléves exploreront a travers différents
poles d'activités le mode de vie des
hommes du Néolithique (habitat,
alimentation, outils, art).

A partir d'exemples locaux, de vestiges
archéologiques retrouvés & Evreux ou
dans l'Eure et de fac-similés, les éleves
partiront sur les traces d'occupation des
agriculteurs-éleveurs de la Préhistoire.

Intéréts pédagogiques :
> Développer ses connaissances autour

du Néolithique a partir d'exemples
locaux

> Appréhender l'histoire par des
manipulations de fac-similés et de
copies d'objets
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Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

® ENQUETE SUR
LES METIERS DU MUSEE

Visite-expérimentation
Niveau scolaire : collége, lycée

Descriptif : Ce jeu invite les éléves a
s'interroger sur linstitution muséale
comme lieu de conservation du
patrimoine, d'étude, d'exposition, de
diffusion et d’accueil du public.

Intéréts pédagogiques :
> Se familiariser avec un lieu culturel et

patrimonial
> Acqueérir le vocabulaire relatif aux
missions du musée

Durée de l'activité :
1 séance d'1h a 1h30

Effectif : 1 classe
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@ PORTRAITET
REPRESENTATION DE SOI

Visite-expérimentation
Niveau scolaire : college, lycée

Descriptif : Cette visite s'intéresse

au theme du portrait et multiplie les
questionnements sur la représentation
de soi : Pourquoi et comment se
représenter ? Quelle image donner aux
autres ?

Intéréts pédagogiques :
> Appréhender le théme du portrait

dans sa diversité
> Développer son sens critique

Durée de l'activité :
1 séance d'lh a 1h30

Effectif : 1 classe

® LE MUSEE D'EVREUX
FACE A LA GUERRE
(1939-1945)

Visite-expérimentation

Niveau scolaire : 3¢, lycée

Descriptif : Dans ce jeu d’enquéte,

les éleves sont confrontés a la vie

du musée pendant la Seconde

Guerre mondiale. Grace a différents
indices et documents d’archives,

ils reconstituent les opérations de
sauvetage des collections, découvrent
les actes de résistance d’Anne Baudot,
conservatrice du musée a 'époque,

et partent sur les traces d'ceuvres
spoliées et retrouvées en Allemagne.
Ce parcours dans le musée invite a
s'intéresser aux enjeux de la protection
du patrimoine artistique et culturel.

Intéréts pédagogiques :
> Interroger lhistoire a partir d'un

exemple local

> Engager une réflexion sur linstitution
muséale et la notion de protection du
patrimoine

Durée de l'activité :
1 séance d'1h a 1h30

Effectif : 1 classe

@ LE MUSEE, UN LIEU RESSOURCE
POUR L'ENSEIGNEMENT
PROFESSIONNEL

Visite accompagnée
Niveau scolaire : lycée

Descriptif : Le musée peut créer des
parcours adaptés a des formations
techniques dispensées au lycée et/
ou dans les centres de formations
professionnelles (par exemple : La
sécurité et l'accessibilité dans un
établissement recevant du public
(ERP), les techniques de construction
en bois (le trait de charpente, le
montage du mobilier ancien, le travail
de la marqueterie), le musée et le
numeérique.

Intéréts pédagogiques:
> Porter un autre regard sur le musée

> Développer son esprit critique

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif : 1 classe

Le Musée d'Art, Histoire et Archéologie

@® UN MUSEE, DES PATRIMOINES
Visite accompagnée

Cette visite peut étre couplée avec le
parcours « Focus sur le patrimoine »
proposé par le Musée des instruments
a vent.

Niveau scolaire : lycée

Descriptif : Qu'est-ce que le
patrimoine ? Pourquoi conserver ?
Cette visite propose de s'interroger sur
les notions de patrimoine, de mémoire,
de conservation et de transmission.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir la diversité du patrimoine

(matériel et immatériel, mobilier et
immobilier)

> S'interroger sur la notion de
patrimoine, sa conservation et sa
transmission

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif : 1 classe
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OFFRES EDUCATIVES PROPOSEES

1 musée installé

dans une ancienne i

eécole

1 musée ouvrier
unique dédié

a la facture
instrumentale

1 collection inédite

de machines et

d'outils provenant
d'anciens ateliers :
de fabrication

Le Musée des instruments
a vent

Premier musée de France dédié a la facture instrumentale et créé par des
ouvriers spécialisés dans la fabrication d'instruments de musique, le Musée
des instruments a vent présente une collection remarquable d'instruments,
d‘archives, d'outils et de machines datés du 18¢ siecle a nos jours. Vous
pourrez y retrouver des ensembles de flltes, de clarinettes, de hautbois ou
encore de bassons, témoins de lintensité de la production des instruments
a vent a La Couture-Boussey depuis les années 1700.

Bénéficiant de l'appellation « Musée de France », il conserve, valorise et
maintient en vie la mémoire des facteurs, des entreprises, des femmes

et des hommes qui ont travaillé et travaillent encore dans la région.

Situé au cceur du bassin couturiot, le musée vise a transmettre ['histoire
economique, sociale et artistique de La Couture et des villages alentours.

Plus de 350 instruments
a vent conserves dans
les collections et 7 000
documents d'archives

5 types d'instruments
emblématiques a découvrir
(la clarinette, le hautbois,

la flate, le basson et le
saxophone)

> Visites-expérimentations

> Ateliers en classe

> Visites accompagnées sur-mesure

INTERETS PEDAGOGIQUES DES ACTIVITES PROPOSEES

> Permettre la découverte du musée et de ses collections
en multipliant les regards et les approches (artistique, historique,

technique, patrimoniale, etc.)

> Proposer des visites et des ateliers ludiques et interactifs fondés
sur l'écoute, l'échange, le dialogue, l'observation, la manipulation

et 'expérimentation

> Transmettre et diffuser 'histoire du patrimoine local

LA CLASSE,
L'CUVRE

Dispositif EAC

Niveau scolaire :
maternelle, élémentaire,
college, lycée

Descriptif : Initié par les ministéres
en charge de la culture et de
'éducation, ce dispositif s'inscrit
dans le cadre du parcours

d'Education Artistique et Culturelle.

L'opération permet a plusieurs
classes de se familiariser avec
les collections du musée, et de
faire partager ensuite leur travail
et leur reéalisation lors de la Nuit
Européenne des Musées (mai
2026).

Durée de l'activite :

2 séances (Possibilité de
développer la visite sur d'autres
séances en fonction du projet de
classe)

Effectif : 1 classe

® LE VENT, LE SOUFFLE

Atelier en classe

Niveau scolaire : maternelle

Le Musée des instruments a vent

Descriptif : Au travers de différentes
activités, les éléves expérimentent les
notions de vent et de souffle. Faire
tourner un moulin a vent, souffler sur
une plume, gonfler un ballon... Autant
de fagons ludiques d'exprimer son
souffle ! Un atelier idéal pour introduire
les instruments de musique a vent.

Intéréts pédagogiques :
> Se repérer dans l'espace

> Favoriser l'expression corporelle et
affiner la coordination des mouvements
> Controler sa respiration et son souffle
> Développer son imaginaire pour
produire du vent

Durée de l'activité :
Séance de 30min a 1h

Effectif : 1 classe

® DANS TOUS LES SENS
Visite-expérimentation
ou atelier en classe

. VOS CONTACTS

Le Musée des instruments a vent
2, route d'lvry — Place de 'église
27750 La Couture-Boussey

Médiatrice culturelle
Océane Edet

02 32362880
miv@epn-agglo.fr
lemiv.fr

Niveau scolaire : maternelle

Descriptif : Cette visite propose aux
éleves de découvrir les instruments a
vent en mobilisant leurs sens. Ecouter
le son des instruments, toucher leurs
matériaux, sentir les odeurs des bois,
ressentir les émotions qu'ils procurent...
Autant de manieres possibles de les
découvrir !

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir les instruments de musique

en mobilisant les sens

> Développer ses capacités
d'observation et d'écoute

> Permettre un contact privilégié avec
des instruments

Durée de l'activité :
1 séance de 30min a 1h

Effectif : 1 classe




® ® CONTES MUSICAUX
Visite-expérimentation ou atelier
en classe

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire

Descriptif : Au travers de l'écoute

d'un conte musical, le musée vous
propose une premiére approche de la
musique et la découverte d'instruments
emblématiques de ses collections.

Maternelle :

> Le fabuleux voyage d’Arwenn

de Charlotte Courtois : découverte
des musiques du monde

ou > Le Carnaval des Animaux de
Camille Saint-Saéns : approche
sensorielle et créative

Elémentaire :

> Le fabuleux voyage d’Arwenn

de Charlotte Courtois : découverte
des musiques du monde

ou > Piccolo, Saxo et Compagnie
d’André Popp : découverte des
différentes familles d'instruments

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir les familles d'instruments
grace aux contes musicaux et aux
collections du musée

> Développer le sens de l'écoute et la
rencontre avec des ceuvres musicales
> Favoriser la création artistique et
limaginaire

Durée de l'activité :
1 séance de 45min a 1h

Effectif : 1 classe
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M COMME MUSEE,
M COMME MUSIQUE

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : Entre musique et musée, il
n'y a qu'un pas ! Cette visite propose
une découverte du musée, de ses
collections et de ses missions. Un
moyen idéal pour se familiariser avec
les instruments a vent de maniére
ludique.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le musée, son histoire, ses
collections et ses enjeux

> Développer des connaissances sur
les instruments et la musique a partir
d’exemples locaux

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif: 1 classe

DANS L'ATELIER D'UN
FACTEUR D'INSTRUMENT

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : Le musée vous propose

de découvrir le métier de facteur
d'instrument ! Au travers de différentes
activités et créations, les éléves
découvriront les gestes, les supports

et les outils utiles a la fabrication d'un
instrument a vent. Un moyen ludique
d'appréhender un savoir-faire local.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le métier de facteur
dinstrument

> Acquérir le vocabulaire relatif a la
facture instrumentale

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif: 1 classe

A LA RECHERCHE

DUSON!
Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : Qu'est-ce qu'un instrument
de musique a vent ? Comment
fonctionne-t-il ? Comment produit-

il du son ? Les éléves tenteront de
répondre a ces questions au cours de
leur visite en créant leur propre petit
instrument a vent.

Intéréts pédagogiques :

> Créer son propre petit instrument
de musique pour en comprendre le
fonctionnement

> Découvrir un nouveau son, tout en
appréhendant le principe de vibration
dans un instrument

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif: 1 classe

NATURE & SONS
Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Niveau scolaire : élémentaire

Descriptif : A partir du surprenant
Coucou de théatre et d'autres
instruments des collections du musée,
les éleves découvriront comment,
depuis des siécles, les instruments

a vent imitent les sons de la nature.
Ecoute, observation et manipulations
seront au rendez-vous pour
comprendre comment naissent ces
bruits étonnants. Une activité ludique,
sensorielle et pleine de surprises pour
explorer la nature... avec leurs oreilles.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir la diversité des collections
du musée et se familiariser avec les
différentes familles d'instruments

> Développer une curiosité scientifique
et sensibiliser au respect de la
biodiversité

> Eveiller l'imaginaire et la créativité
Durée de l'activité :

1 séance de 1h a 1h30

Effectif : 1 classe

MUSIQUE
MAESTRO !

Visite accompagnée et atelier en classe
Le Musée d’Art, Histoire et Archéologie
et le Musée des instruments a

vent vous proposent deux séances
complémentaires.

Niveau scolaire : élémentaire, college

Descriptif : Au travers d'activités
et créations artistiques, les éléves
apprivoisent les instruments de
musique, explorent les possibilités
d’utilisation du corps et ses
représentations dans la pratique
musicale.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir la diversité des collections
des musées et se familiariser avec les
différentes familles d'instruments.

> Développer ses capacités
d'observation.

Durée de l'activité :
2 séances (1h au musée et 1h en classe)

Effectif : 1 classe

® LE MUSEE DES
INSTRUMENTS A VENT,
UN CAS PRATIQUE POUR
APPREHENDER L'HISTOIRE
ET LA GEOGRAPHIE

Le Musée des instruments a vent

Visite-expérimentation ou atelier
en classe

Niveau scolaire : college, lycee

Descriptif : Utilisés parfois depuis la
Préhistoire, les instruments a vent sont
bien plus que des objets musicaux :

ils sont aussi le reflet de 'histoire
économique et sociale des sociétés.
Grace a des matériaux comme

Uivoire et l'ébene, ces instruments
mondialisés ont surtout évolué avec
les changements majeurs impulsés par
la Révolution industrielle. De l'artisanat
local a l'exportation mondiale, en
passant par les innovations des
techniques de fabrication et 'apparition
de nouvelles sonorités, cette visite
propose aux éléves un nouveau regard
sur le musée et la richesse de ses
collections.

Intéréts pédagogiques :

> Appréhender la notion de
mondialisation a partir d'un exemple
local

> Approfondir les connaissances des
éléves sur les instruments a vent

> Développer un discours argumentatif

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif: 1 classe

® UN MUSEE,
DES PATRIMOINES

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Niveau scolaire : collége, lycée

Descriptif : Avez-vous déja exploré

le Musée des instruments a vent et
ses trésors ? En menant une véritable
enquéte basée sur des objets et des
documents d'archives, les éléves
auront l'occasion de découvrir ou
redécouvrir les collections du musée
et de comprendre les enjeux liés a
leur patrimonialisation. Recherche,
manipulation et réflexion seront au
programme ! Alors, étes-vous préts a
relever ce défi ?

Intéréts pédagogiques :

> Approfondir les connaissances

des éléves sur un type d'instrument
> Découvrir le patrimoine et ses
enjeux dans le contexte d'un musée
conservant du patrimoine technique
et industriel

> Sensibiliser les éleves aux notions
de patrimoine matériel et immatériel

Durée de l'activité :
1 séance de 1h a 1h30

Effectif: 1 classe

® MUSIQUE & PUBLICITE :
LE POUVOIR DU SON'!
Atelier en classe

Niveau scolaire : collége, lycée

Descriptif : Et si une simple mélodie
jouée par des instruments a vent
pouvait te donner envie d'acheter un
produit ou de retenir une marque ?
Cette animation invite les éleves

a découvrir le role essentiel de la
musique dans la publicité a travers
une écoute active de spots variés,
tous construits autour de sonorités
d'instruments a vent. L'activité met
en lumiere la maniére dont les choix
musicaux — timbre des instruments a
vent, rythme, tonalité — influencent la
perception d'un message publicitaire et
suscitent des émotions spécifiques.

Intéréts pédagogiques :

> Appréhender la notion de publicité et
ses liens avec la musique

> Approfondir les connaissances des
éléves sur les instruments a vent et les
codes musicaux

> Développer l'écoute critique et
encourager un discours argumentatif

Durée de l'activité :

1 séance de 1h a 1h30

Possibilité de poursuivre la thématique
avec une seconde séance autour des

« Objets publicitaires des collections du
Musée des instruments a vent ».

Effectif: 1 classe
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...... OFFRES EDUCATIVES PROPOSEES

3 kilometres VOS CONTACTS

linéaires de > Patrimoines

Service Archives & Patrimoines
documents allant Espace Saint-Louis

du 14¢ au 21 : > Ressources archivistiques {15, rue Saint-Louis
siecle . o i 27000 Evreux
> Visites guidées
5600 ! 0232788548
photographies 3 > Ateliers i polepatrimoines@evreux.fr

4 200 carteg iy > Projets pal’ticipatifs

postales

La salle de lecture des archives
municipales est ouverte les

¢ mardis, mercredis et jeudis, de
e bt QP30 8 12h30 et 13h30 a 17h.

> Accompagnement au montage de projets

PATRIMOINE DE LA
RECONSTRUCTION
EN NORMANDIE

S ——— INTERETS PEDAGOGIQUES DES ACTIVITES PROPOSEES

a : archives@epn-agglo.fr.

> Les projets et ateliers proposés par le service Archives & Patrimoines
visent a sensibiliser la jeunesse ébroicienne a la grande histoire via 'histoire
locale. A partir de documents d'archives et de visites in situ, ce travail de
mémoire permet d'affiner les regards sur les patrimoines ébroiciens et les
espaces urbains quotidiens.
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Archives
& Patrimoines

Le service Archives & Patrimoines est constitué des archives municipales
d’Evreux et de la mission patrimoine de la ville, récemment labellisée Ville
d’Art et d'Histoire et Patrimoine de la Reconstruction en Normandie. Ses
missions sont la conservation et la valorisation de tous les patrimoines
ébroiciens : écrit, bati, immatériel, naturel...

Au-dela de la préservation et de la valorisation de ces riches patrimoines,
le service souhaite transmettre a tous les Ebroiciens et notamment aux
jeunes publics, la part de la mémoire commune de la ville. Chacune des
actions proposeées vise a faire découvrir et sensibiliser les éleves a ces
patrimoines et a leur espace quotidien.

Le service Archives & Patrimoines vous accompagne en outre dans vos
différents projets pédagogiques en lien avec l'histoire et le patrimoine
ébroicien : projet d’Education Artistique et Culturelle, découverte des
archives en fonction d'un theme, d'une époque historique, soutien

a un concours scolaire.... Notre équipe vous appuie sur le montage

et 'animation du projet pouvant étre alimenté par nos collections
municipales. Conseils et séances de recherche aux Archives, mais aussi
captations sonores ou visuelles d'expériences vecues aux Archives et
approches diversifiees des documents sont possibles.

@® « UNE ECOLE, UN
CHANTIER »

Dispositif DRAC

Niveau scolaire : college

Descriptif : Le dispositif « une
école, un chantier » porté par la
DRAC Normandie a pour objectif
de toucher des publics scolaires
pour l'appropriation du patrimoine
monumental, archéologique

et artistique par les éleves. Ce
dispositif repose sur la rencontre,

la pratique et la connaissance,
notamment avec l'accueil des
scolaires au sein du chantier et

la présentation des monuments
historiques, des visites de chantier,
des ateliers en lien. Les éléves
peuvent ainsi découvrir les métiers
qui interviennent sur un chantier. Ils
découvrent les gestes nécessaires a
la restauration et suivent l'avancée
des travaux lors de l'année scolaire.

Pour l'année scolaire 2026-2027,
le service Archives & Patrimoines
propose a une classe de suivre le
chantier de restauration de l'église
Saint-Taurin. L'édifice étant classé

Archives & Patrimoines

au titre des Monuments Historiques,
sa restauration implique une chaine
opératoire complexe et le recours

a des entreprises specialisees.

Cette action permettra aux éleves
de comprendre 'organisation d'un
projet de cette envergure et de
découvrir les différents corps de
metiers qui interviennent.

Un dispositif qui souhaite étre inscrit
dans la durée :

L'objectif est de pérenniser ce
dispositif d'une année a l'autre. Le
chantier de Saint-Taurin est prévu
pour plusieurs années, permettant
de suivre les différentes phases du
chantier avec les différentes classes
qui pourront bénéficier du dispositif.
Par la suite et au fil des différents
chantiers les problématiques
abordées changeront.

Informations pratiques :

Une seule classe par année scolaire,
déterminée en mai de l'année
scolaire précédente et rencontre
avec l'enseignant en juin afin de
définir les modalités pratiques
d'intervention pour l'année scolaire
concernee.

©®® LACOULEUR DES IMAGES

Atelier
Niveau scolaire : maternelle,

élémentaire, college

Descriptif : Aprés avoir rapidement
expliqué le passage de la photographie
en noir et blanc a la photographie

en couleur, les éléves découvrent la
colorisation des images en noir et
blanc et plusieurs exemples d'archives
colorisées issues des collections des
Archives municipales et sont ensuite
invités a se préter a l'exercice sur des
reproductions d'images d'archive en
noir et blanc. La période et le sujet des
images servant de support peuvent étre
choisis par l'enseignant pour faire le
lien avec les thémes étudiés en classe.

Intéréts pédagogiques :
> Connaitre quelques éléments

d'histoire des images

> Comprendre l'intérét du choix de la
couleur dans l'image

> Travailler la précision

Durée de l'activité :
1 séance d'1h30

Effectif : 1 classe




LES SYMBOLES
DE LA REPUBLIQUE
Visite
Niveau scolaire : CE1, CE2, CM1, CM2,
college

Descriptif : Cette visite a pour but

de faire identifier les symboles de la
République représentés sur 'Hotel de
Ville notamment, et de rappeler les
valeurs qui leur sont associées. Les
droits et devoirs du citoyen seront
rappelés au cours de la séance.

Intéréts pédagogiques :

> Rappeler les valeurs apprises dans
le cadre du parcours citoyen

> Apprendre a déchiffrer les images
et les symboles

Durée de l'activité :
1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

CAPSULE TEMPORELLE*
Atelier

Niveau scolaire : CM1, CM2, collége

Descriptif : Si nos archives sont riches
de documents historiques, elles n‘ont
quasiment aucune trace de l'époque
contemporaine...

Cet atelier invite les éléves a découvrir
la capsule temporelle « fictive »
laissée par le jeune Timothy dans la
Cité Lafayette en 1964. Les éleves

se plongent alors dans 'histoire de
leur ville il y a 60 ans (c'est a dire

a l'échelle d'une vie humaine) a
'époque ou Evreux accueillait des
milliers d’Américains qui travaillaient
sur la base aérienne, a comprendre

la notion d’archives et apprenent a

se situer sur l'échelle du temps. Lors
de cet atelier, les éléves seront invités
au cours d'une deuxieme séance, a
créer leur propre capsule temporelle,
pour témoigner de leur vision d'Evreux
aujourd’hui aux Ebroiciens de demain.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le patrimoine écrit
(support, formats...) et les archives
municipales

> Savoir se repérer dans le temps

> Découvrir l'histoire locale de sa ville

Durée de l'activité :
2 séances de 1h a 1h30

Effectif : 1 classe

* Peut étre proposé en Anglais.
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VITRAIL « LE BLASON
D’EVREUX »

Atelier
Niveau scolaire : CM1, CM2, 6¢

Descriptif : Aprés une rapide
introduction a l'héraldique, une
présentation du blason de la ville
d'Evreux et de la technique du vitrail,
les enfants reportent les formes des
gabarits sur le papier vitrail puis les
découpent. Ils replacent ensuite les
formes a leur place a l'arriere des

« plombs » du blason-vitrail et les
collent. A la fin de l'atelier, ils ont
chacun un petit vitrail du blason a
garder ou a afficher sur une fenétre.

Intéréts pédagogiques :

> Reconnaitre et comprendre le blason
d'Evreux

> Comprendre l'utilité historique d'un
blason

> Travailler la dextérité, la précision et la
motricité fine

Durée de l'activité :

1 séance d'1h30

Effectif : 1 classe

LE VITRAIL

Atelier
Niveau scolaire : CM1, CM2, 6¢

Descriptif : Cet atelier est destiné a
présenter brievement le travail des
maitres-verriers, depuis le Moyen

Age jusqu'a nos jours, les méthodes
utilisées, les themes représentés. Il
permet de faire découvrir l'utilisation
des vitraux dans des batiments publics
et laics, comme I'Ho6tel de ville
d’Evreux. En fonction des attentes de
l'enseignant, cet atelier sera orienté
vers le vitrail médiéval ou le vitrail
contemporain, et le choix du motif
réalisé par les éléves sera adapté.
Matériel utilisé : supports en bristol,
papier vitrail, ciseaux, colle, etc.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir une technique et son
évolution

> Suivre les consignes

Durée de l'activité :
1 séance de 2h

Effectif : 1 classe

A LA DECOUVERTE
D’EVREUX AU MOYEN AGE
Visite
Niveau scolaire : CM1, CM2, college

Descriptif : Cette balade guidée et
commentée d'une heure et demi dans
le centre-ville d’Evreux invite les éléves
et leurs accompagnants a découvrir le
riche passé de la cité médiévale (ville
fortifiee, monuments, histoire locale
sur la période, guerre de 100 ans ...)

Intéréts pédagogiques :

> Savoir se repérer dans le temps

> Découvrir les traces de la ville
meédiévale

Durée de l'activité :

1 séance d'1h30

Effectif : 1 classe

® LES AMBASSADEURS DES
MEMOIRES D’EVREUX

Projet mémoriel

Niveau scolaire : élémentaire, collége,
lycée

Descriptif : Le projet des Ambassadeurs
des Mémoires d'Evreux propose a la
jeunesse ébroicienne de devenir des

« passeurs de mémoires » de leur
histoire locale et du nécessaire travail
de mémoire lié au passé de leur ville,
jusqu'a nos jours, tout en établissant
des liens avec d'autres enjeux liés aux
relations internationales.

Par un travail mené entre documents
d'archives, visite in situ et atelier
artistique, les éleves s'approprient leur
histoire locale.

Intéréts pédagogiques :

> Développer sa citoyenneté

> Découvrir le patrimoine écrit
(support, formats...) et les archives
municipales

> Connaitre les lieux et personnalités
liés a la meémoire locale.

Durée de l'activité :
3 séances en classe d'1h a 1h30
chacune.

Effectif : 1 a 2 classes par enseignant

Un livret de présentation spécifique
accompagne ce projet, vous pouvez
en faire la demande par mail.

14 Ne laissons pas
s'effacer le souvenir
b

Armand Mandle, 13 juin 1954

@® SUR LES TRACES
DE LA SECONDE GUERRE
MONDIALE DANS LE
CENTRE-VILLE D’EVREUX
Visite

Niveau scolaire : CM1, CM2, collége,
lycée

Archives & Patrimoines
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Descriptif : Evreux a été fortement
éprouvée durant la Seconde Guerre
mondiale. Cette balade guidée et
commentée d'une heure et demi dans
le centre-ville d’Evreux invite les éléves
et leurs accompagnants a déceler les
traces de ce conflit dans le centre-
ville d'Evreux, a travers, notamment,
les différents objets commémoratifs
et lieux insoupgonnés de la Résistance
euroise.

Intéréts pédagogiques :

> Développer sa citoyenneté

> Connaitre les lieux et personnalités
lies a la mémoire locale

> Connaitre son environnement urbain

Durée de l'activité :
1 séance d'1h30

Effectif : 1 classe ou %2 classe

® A LA DECOUVERTE
DU PATRIMOINE DE LA
RECONSTRUCTION
Visite
Niveau scolaire : CM1, CM2, college,
lycée

Descriptif : Le patrimoine de la
Reconstruction est l'un des traits
marquants et distinctifs du paysage
architectural du centre-ville d'Evreux,
qui fait partie des 21 villes labélisées

« Patrimoine de la reconstruction

en Normandie ». En s'appuyant sur
les images de la destruction et de la
reconstruction de la ville entre 1945
et 1956 présentes dans les collections
des archives municipales, les éléves
sont invités a partir a la découverte
du centre-ville d'Evreux et de
'originalité de son patrimoine bati de la
Reconstruction.

Intéréts pédagogiques :

> Découvrir le patrimoine écrit
(support, formats...) et les archives
municipales

> Connaitre son environnement urbain
> Comprendre l'architecture de sa ville

Durée de l'activité :
1 séance d'1h30

Effectif : 1 classe
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700 éleves inscrits
au conservatoire

4 200 éleves de
l'agglomération
touchés sur les
actions EAC

50 professeurs
dont 45 pour la

musique et 5

PO (8 elmee 55 disciplines sont

enseignées : instrumentales,
vocales, musicales et
chorégraphiques

Une saison culturelle de

80 rendez-vous : concerts,
spectacles, master class et
conférences sur 'ensemble du
territoire de l'agglomération

Le Conservatoire
a Rayonnement
Départemental

Le Conservatoire est un lieu d'enseignement de la musique et de la danse,
accessible a tous. Une offre diversifiee est proposeée, permettant a chacun
de s'épanouir pleinement dans une pratique artistique.

Le Conservatoire a aussi un role essentiel dans le domaine artistique,
particulierement dans les domaines de la création et de la diffusion. Plus
de cent animations, auditions, concerts, master class et spectacles sont
proposes sur l'ensemble du territoire, enrichis par la saison artistique des
professeurs du Conservatoire composée de concerts aux esthétiques tres
variées (de la musique baroque a la musique contemporaine, du jazz aux
musiques amplifiées).




OFFRES EDUCATIVES PROPOSEES

> Visites

> Concerts

> Ateliers

> Parcours et projets pédagogiques

INTERETS PEDAGOGIQUES DES ACTIVITES PROPOSEES

> Sensibiliser les jeunes publics aux domaines artistiques a travers

la musique et la danse

> Vivre des expérimentations musicales et chorégraphiques
diversifiées favorisant 'écoute et l'échange

> Développer sa curiosité, sa sensibilité artistique et son imagination

> Elargir son champ de connaissance en matiére artistique

5 Nivg
o 3

CHANTONS ENSEMBLE
Projet pédagogique en
co-construction avec les équipes
éducatives et le Conservatoire

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire

Descriptif : Projet mené en
partenariat avec 'Education
Nationale, ce dispositif a pour
objectif de soutenir la pratique
réguliere du chant, la création de
chorales d'écoles sur un territoire.

Sur proposition d'un répertoire
varié et adapté, des artistes
musiciens accompagnent

les chants en réalisant
spécifiguement des arrangements
pour chaque chant préalablement
travaillé au sein des classes.

Un moment musical est proposé
aux éléves afin de finaliser le
projet.
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@ ® VISITE DU CONSERVATOIRE
ET PRESENTATION DES
INSTRUMENTS

Visite accompagnée

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire

Descriptif : Dédiés aux éléves de
maternelle et élémentaire, des
séances d'une durée maximale

VOS CONTACTS

Conservatoire de musique et
danse

Cloitre des Capucins

12 ter, rue Jean-Jaures
27000 Evreux

Valérie Hubert

06 23281188
vhubert@epn-agglo.fr
crd@epn-agglo.fr

d'une heure (20min de mini-
présentation instrumentale et visite du
Conservatoire) sont proposées.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir un lieu culturel

> Découvrir des instruments de
musique

Durée de l'activité :

1 séance de 1h

Effectif : 1 classe

@®® LES CONCERTS SCOLAIRES

Concert

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire

Descriptif : Les actions pédagogiques
a destination des publics scolaires
proposent un choix varié de concerts
ou de spectacles en relation avec la
programmation du Conservatoire

en établissement scolaire ou au
Conservatoire.

Intéréts pédagogiques :
> Découvrir les différentes familles

d'instruments

> Développer une écoute active des
enfants en favorisant l'échange et la
rencontre avec des musiciens

> Découvrir le domaine de la danse
classique et/ou contemporaine

Durée de l'activité :
1 séance de 45min

Effectif : 1 classe

Le Conservatoire a Rayonnement Départemental

MUSIQUE ET DANSE
A L'ECOLE
Projet pédagogique

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire

Descriptif : Porte d'entrée
privilégiée pour s'initier a la
musique et a la danse, ce dispositif
est guidé par des intervenants
professionnels et spécialistes

de leur discipline, a raison de 6
a 12 séances. Le Conservatoire
accompagne la co-construction
et la réalisation de vos projets
artistiques et pédagogiques.
L'activité musique et/ou danse,
proposeée en atelier collectif, est
élaborée en collaboration avec
le Conservatoire, I'Education
Nationale, les professeurs et les
directeurs des établissements
scolaires.

Développée sur plusieurs séances,
elle permet de proposer aux
enfants une expérience dans le
monde de la musique, de la danse,
par la pratique de jeux notamment
dans les domaines de la voix (par
des comptines, des chansons...)

mais aussi dans les domaines des
rythmes (jeux de pulsation, de
rythmes sur petits instruments...)
tout en y associant la découverte
de répertoires variés permettant

le développement de l'écoute, de
l'expression musicale et corporelle
a travers diverses expérimentations.
Les inscriptions ont lieu par appel
a projet en juin pour l'année
suivante. Elles sont étudiées lors
d'une commission conjointe

entre I'Education Nationale et le
Conservatoire.

Intéréts pédagogiques :
> Vivre une expérience artistique

> Développer une attitude d'écoute
et d'échange

> Développer sa curiosité, sa
sensibilité et son imagination

> Acquérir des connaissances et
des compétences musicales et
chorégraphiques

Durée de l'activite :
6 a 12 séances de 30 a 45min
selon les niveaux et projets

Effectif : classe entiere ou demi-
classe selon les projets
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15 000 visiteurs
450 participants
inscrits aux
ateliers

5 expositions par
an dont une expo
dédiée au jeune
public

Des stages, des
ateliers hors-
les-murs, des
partenariats

15 ateliers de pratiques
artistiques ouverts a tous
sur 26 cours hebdos

avec 10 artistes-enseignants

La Maison des Arts
Solange-Baudoux

La Maison des Arts, créée par la municipalité d’'Evreux en 1981 est une école
d‘art publique ouverte a tous. Sa mission est de contribuer a l'éducation,

a la formation, a la culture de tous les citoyens, enfants, adolescents et
adultes dans les domaines des arts plastiques.

Elle propose des ateliers de pratiques artistiques pour petits et grands :
dessin, peinture, gravure, aquarelle, photographie, bande dessinée, textile,
matieres, sculpture, volume et nature, ateliers des enfants, ateliers des ados,
atelier des familles, des cours d'histoire de l'art, une classe préparatoire aux
écoles d'art et des expositions d'art contemporain d'artistes émergents, a
visibilité nationale ou internationale, qui viennent compléter l'enseignement
de l'école.

Dans un souci d'ouverture, de dynamisme et de rencontre entre l'ceuvre
et le spectateur, la Maison des Arts Solange-Baudoux développe depuis
plusieurs années une mediation culturelle, aupres de ses visiteurs, adaptée
a l'age des enfants, des adolescents et des adultes.

P PP

OFFRES EDUCATIVES PROPOSEES

> Visites accompagnées
> Ateliers en classe

> Visites d'exposition

> Ressources pédagogiques pour les enseignants
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® MEDIATION
CULTURELLE
ET ARTISTIQUE

Atelier et visite

Geite

Niveau scolaire : maternelle,
élémentaire, college, lycée

Descriptif : En lien avec l'actualité et
les expositions de la Maison des Arts
aupreés du public scolaire, il est proposé
aux éléves de découvrir les artistes et
leurs univers, ainsi que leurs techniques
artistiques telles que la gravure, le
collage, le volume, le numérique en
plus du dessin et de la peinture grace a
la pratique en atelier.

Lors de l'atelier en classe, le médiateur
ou la médiatrice de la Maison des Arts
rencontre les enfants, leur raconte

La Maison des Arts Solange-Baudoux

l'univers de l'artiste, explique son
parcours, ses recherches, et propose la
découverte d'une technique artistique
de maniere ludique.

La visite de l'exposition se déroule a
la Maison des Arts pour découvrir les
ceuvres de lartiste.

En amont de chaque exposition, un
dossier pédagogique est a disposition
des enseignants afin de préparer la
visite avec les éléves, ou figurent :

la présentation de l'exposition et de
l'artiste, les visuels disponibles, les
propositions pédagogiques, les actions
proposées.

Intéréts pédagogiques :
> Développer l'imaginaire et la

créativité de l'enfant a travers des
régles de jeux ludiques, poétiques
et plastiques

VOS CONTACTS

Maison des Arts Solange-Baudoux
2, rue de la Légion d’'Honneur
27000 Evreux

Inscription et renseignements :
02 3278 85 40/53
maisonarts@evreux.fr

> Découvrir différentes disciplines et
techniques artistiques

> Quvrir et approfondir ses
connaissances en découvrant les
artistes et leurs univers, les différentes
périodes de l'histoire de l'art classique,
moderne et contemporaine

> Lors des expositions a la Maison des
Arts, découvrir, exprimer, partager ses
sensations, sa compréhension des
ceuvres lors des parcours proposes par
le médiateur ou la médiatrice

Durée de l'activité :
1 visite d'lh et 1 a 2 ateliers en classe
d'lh

Effectif : 1 classe




Recapitulatif des actions
éducatives culturelles 2026-2027

Secteurs d'inscription :

Les établissements scolaires d'Evreux peuvent s'inscrire a toutes ces propositions.

Les établissement scolaires d’Evreux Portes de Normandie peuvent s'inscrire aux offres du Musée d'Art, Histoire
et Archéologie, du Musée des instruments a vent, du service Archives & Patrimoines et du Conservatoire (et a

celles de la Maison des Arts Solange-Baudoux si des créneaux sont disponibles).

Toutes les activités sont gratuites.

&'o\)s nj VQQ (oo,ter,, Q(( @ emen tQ,. oollégs \Ycee
‘%‘ o )
NIVEAU ACTIVITE TYPE EQUlPEMENT

Maternelle

L'eau
CP, CE1, CE2 option 1 : Approche
artistique
L'eau
CP, CE1, CE2 option 2 : Approche
scientifique

Les émotions

Découverte des
instruments

CE2, CM1, CM2

4e, 3¢ lycée Se raconter, se représenter Parcours EAC

Musée d'Art, Histoire
Parcours EAC et Archéologie
Solange-Baudoux
Médiatheques et
Parcours EAC Bibliotheque patrimoniale
Archives & Patrimoines
Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale
et Archéologie
Maison des Arts

Maison des Arts
Solange-Baudoux
Mediathéques et
FEILISI2A1C Bibliotheque patrimoniale
Museée d'Art, Histoire
et Archéologie
Maison des Arts
Médiathéques et
Bibliothéque patrimoniale
Conservatoire a
Parcours EAC Rayonnement
Départemental
Musée des instruments
a vent
Musée d'Art, Histoire
Solange-Baudoux

LIEU DE
L'ACTIVITE

A la Maison des Arts,

dans la Médiatheque

de rattachement et
au Musée

Au Musée,
et a l'école

A la Médiathéque de
Nétreville et dans le
centre-ville

A la Médiathéque
Rolland-Plaisance,
au Conservatoire
et au Musée (ou a
'école)

A la Médiathéque
Rolland-Plaisance,
au Musée et au
college ou lycée

Médiathéques et

Accueil de classes Bibliothéque patrimoniale

Tous niveaux Allons a la médiathéque

Dans la Médiathéque
de rattachement

Médiathéques et

Prixlittéraire Bibliothéque patrimoniale

Tous niveaux Le prix Chronos

Dans la Médiathéque
de rattachement

: , Dispositif EAC Musée d'Art, Histoire Au Musée

Tous niveaux La classe, l'ceuvre . : s
et Archéologie etal'école
Tous niveaux La classe, 'ceuvre Dispositif EAC Musee d?s Instruments Au‘ N‘lysee
a vent et a l'école

Maison des Arts
Solange-Baudoux

Médiation culturelle

L Atelier et visite
et artistique

Tous niveaux

A la Maison des Arts
etal'école

Musée d'Art, Histoire

Mille et une couleur et Archéologie

Visite accompagnée

Au Musée
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NIVEAU ACTIVITE

TYPE

EQUIPEMENT

LIEU DE L'ACTIVITE

Découvrir une ceuvre d'art
en classe

Atelier en classe

Musée d'Art, Histoire
et Archéologie

Alécole

Maternelle Les quatre saisons

Lecture animée

Médiathéques et

Bibliothéque patrimoniale

Dans la Médiathéque
de rattachement

Maternelle Chez toi, chez moi !

Lecture animée

Médiatheques et

Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

Maternelle Le Prix des Croqueurs

Prix littéraire

Médiatheques et

Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

Maternelle

Prét de malles de jeux

Médiathéques et

A la Médiathéque

Maternelle

Maternelle

Maternelle

Maternelle

Maternelle

Maternelle

Maternelle

Maternelle

Maternelle Le vent, le souffle

avent

Les maludik et formation Bibliothéque patrimoniale Rolland-Plaisance
Découvrir une ceuvre d'art . Musée d'Art, Histoire 1
Atelier en classe ] : A l'école
en classe et Archéologie
Cherche et trouve au - . Musée d'Art, Histoire 3
) Visite accompagnée . : Au Musée
musée et Archéologie
Emotions et sentiments Visite accompagnée Musee d Ar’t, Hls_t0|re Au Musée
et Archéologie
Balade sensorielle - . Musée d'Art, Histoire .
) Visite accompagnée . : Au Musée
au museée et Archéologie
A vos pinceaux ! Visite-expérimentation Musee d Ar’t, Hls_t0|re Au Musée
et Archéologie
. - - . Musée d'Art, Histoire .
Dragon et compagnie Visite-expérimentation et Archéologie Au Musée
. Visite libre avec o .
Comptines et autres g Musée d'Art, Histoire .
prét d'une malette . : Au Musée
formulettes . . et Archéologie
pédagogique
. VA’SIte,’ libre avec Musée d'Art, Histoire .
En plein air prét d'une malette . : Au Musée
. . et Archéologie
pédagogique
Atelier en classe Musee des instruments Al'école

Maternelle Dans tous les sens

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

Y EYE S Contes musicaux

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

Maternelle

Maternelle

Maternelle Musique et danse a l'école

La couleur des images atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
Conservatoire a
Chantons ensemble Projet pédagogique Rayonnement Al'école
Départemental
Visite du conservatoire Conservatoire a
et présentation des Visite accompagnée Rayonnement Au conservatoire
instruments Départemental
Conservatoire a .
. Au Conservatoire et/
Les concerts scolaires Concert Rayonnement 1z
- ou a l'école
Départemental
Conservatoire a
Projet pédagogique Rayonnement Al'école
Départemental

L'abécédaire

Lecture animée

Médiatheques et

Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

Le prix Janusz Korczak

Prix littéraire

Médiathéques et

Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

Autour de la lettrine

Atelier

Médiatheques et

Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
Rolland-Plaisance

Le bestiaire

Atelier

Médiathéques et

Bibliothéque patrimoniale

A la Médiathéque
Rolland-Plaisance

Les actions éducatives culturelles 2024-2025
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NIVEAU ACTIVITE

TYPE

EQUIPEMENT

LIEU DE L'ACTIVITE

Elémentaire L'eau dans tous ses états !

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliothéque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Tours d'horizons

SHCICE de l'art contemporain

Conférence ludique

Médiathéques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Elémentaire

Le prix Janusz Korczak

Prix littéraire

Médiathéques et
Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

Elémentaire

Prét de malles

Médiatheques et

Malles livrées dans

Elémentaire

Elémentaire

Bibliotheque patrimoniale

Les maludik pedagoglgues et Bibliotheque patrimoniale les classes
formation
. . Médiatheques et A la Médiathéque
Autour de la lettrine Atelier Bibliotheque patrimoniale Rolland-Plaisance
Le bestiaire Atelier Médiatheques et A la Médiatheque

Rolland-Plaisance

Micro-Folie, a vous de

Elémentaire .
jouer !

Formation et visite
interactive

Médiatheques et
Bibliothéque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

A l'assaut des musées !

2GS Une journée a Versailles

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

A l'assaut des musées !

A El s Voyage au quai Branly

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliothéque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

A l'assaut des musées !

FELEIE Explorons le Louvre

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Elémentaire

Musée d'Art, Histoire

Elémentaire

Elémentaire .
états

et Archéologie

Le Musée grandeur nature Visite accompagnée et Archéologie Au Musée
A vos pinceaux ! Visite-expérimentation Musee d Ar't, H|s't0|re Au Musée

et Archéologie
Le portrait dans tous ses Visite-expérimentation Musée d'Art, Histoire AU Musée

Elémentaire Musique Maestro |

Visite accompagnée et
atelier en classe

Musée d'Art, Histoire
et Archéologie

Au Musée et a l'école

Elémentaire

Musée d'Art, Histoire

Elémentaire

SEMETENTE du néolithique

et Archéologie

Promenade en plein air Visite-expérimentation . : Au Musée

et Archéologie
Visite libre avec Musée d'Art, Histoire ,

La chasse aux ceuvres prét d'une malette . ) Au Musée

) . et Archéologie
pédagogique
Les agriculteurs-éleveurs . Musée d'Art, Histoire N ps
Atelier en classe Alécole

Elémentaire Contes musicaux

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

M comme Musée,

SEMETENE M comme Musique

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

Dans l'atelier d'un facteur

EEMETETE d'instrument

Visite-expérimentation
ou atelier en classe

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

Elémentaire Musique Maestro !

Visite-expérimentation
ou atelier a l'école

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

Elémentaire A la recherche du son

Visite-expérimentation
ou atelier a l'école

Musée des instruments
avent

Au Musée ou a l'école

Elémentaire Nature et sons

Visite-expérimentation
ou atelier a l'école

Musée des instruments
a vent

Au Musée ou a l'école

Elémentaire

Elémentaire

Elémentaire

La couleur des images Atelier Archives & Patrimoines | Archives municipales
Les ambassadeurs des Projet mémoriel Archives & Patrimoines Alécole
Mémoires d'Evreux
Conservatoire a ‘
Chantons ensemble Projet pédagogique Rayonnement A l'école
Départemental
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NIVEAU

ACTIVITE

TYPE

EQUIPEMENT

LIEU DE L'ACTIVITE

Elémentaire

Visite du conservatoire

Conservatoire a

Elémentaire

Elémentaire

et présentation des Visite accompagnée Rayonnement Au Conservatoire

instruments Départemental

Conservatoire a .

) Au Conservatoire et/
Les concerts scolaires Concert Rayonnement N
- ou a l'école

Départemental
Conservatoire a

Musique et danse a l'école Projet pédagogique Rayonnement A l'école
Départemental

Les quatre saisons

Lecture animée

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

Chez toi, chez moi !

Lecture animée

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

o o e

L'abécédaire

Lecture animée

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiathéque
de rattachement

CP, CE1, CE2

Le Prix des Croqueurs

Prix littéraire

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

CE1, CE2, CM1, CM2

Les contes

Lecture animée

Médiatheques et
Bibliothéque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

CE1, CE2, CM1, CM2

Les symboles de la

CE2, CM1, CM2

CE2, CM1, CM2

. : Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
république
Romains d'un jour Atelier en classe Musee d Ar't, Hls_t0|re Al'école
et Archéologie
La mythologie a travers Visite-expérimentation Musée d'Art, Histoire Au Musée

les arts

et Archéologie

CM1, CM2

Lire et écrire
la poésie

Lectures & atelier

Médiathéques et
Bibliothéque patrimoniale

Dans la Médiathéque
de rattachement

CM1, CM2

Le prix des Dévoreurs

Prix littéraire

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

Dans la Médiatheque
de rattachement

CM1, CM2

Médiatheques et

Dans la Médiatheque

CM1, CM2

A la découverte du journal Atelier TR . . de rattachement ou a
Bibliothéque patrimoniale L
l'école
Corps en mouvement ! " L
Un dialogue entre art, Visite et atelier Musée d'Art, Histoire Au Musée

sciences et sport

et Archéologie

CM1, CM2

CM1, CM2

CM1, CM2

CM1, CM2

CM1, CM2

CM1, CM2

Capsule temporelle Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
Vitrail « Le blason d'Evreux » Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
Le vitrail Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
Ala decouvertefi Evreux Visite Archives & Patrimoines Dans lej ¢centre-V|lle
au moyen age d'Evreux
Sur les traces de la
Seconde Guerre mqndlale Visite Archives & Patrimoines Dans l@7 pentre-vnlle
dans le centre-ville d’'Evreux
d'Evreux
A la découverte du .
N - . Lo Dans le centre-ville
patrimoine de la Visite Archives & Patrimoines e
. d’Evreux
Reconstruction
Exposition Hendrix Visite guidée Médiatheques et A la Médiathéque

Bibliothéque patrimoniale

Rolland-Plaisance

R . . e Médiatheques et Dans la Médiatheque
College Le prix des Dévoreurs Prix littéraire Bibliothéque patrimoniale de rattachement

R Exposition Hendrix - . Médiatheques et A la Médiathéque
College Visite guidée Bibliothéque patrimoniale Rolland-Plaisance

Les actions éducatives culturelles 2026-2027
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NIVEAU ACTIVITE TYPE EQUIPEMENT  LIEU DE L'ACTIVITE
. . ) Médiatheques et A la Médiathéque
Colbge Le bestiaire Atelier Bibliotheque patrimoniale Rolland-Plaisance
College Micro-Folie, a vous de Formation et visite Médiathéques et A la Médiathéque
9 jouer! interactive Bibliothéque patrimoniale de Nétreville
Collége A l'assaut des musées ! Conférence ludiaue Médiathéques et A la Médiathéque
9 Une journée a Versailles q Bibliotheque patrimoniale de Nétreville
Collége A l'assaut des musées ! Conférence ludiaue Médiathéques et A la Médiathéque
9 Voyage au quai Branly g Bibliothéque patrimoniale de Nétreville
Collége A l'assaut des musées ! Conférence ludiaue Médiathéques et A la Médiathéque
9 Explorons le Louvre q Bibliotheque patrimoniale de Nétreville
College Tours d’horizons Conférence ludiaue Médiathéques et A la Médiathéque
9 de l'art contemporain g Bibliothéque patrimoniale de Nétreville
‘ Explorer la Grece Antique : , ) Médiatheques et A la Médiatheque
College les arts dans la Gréce Conférence ludique T . . . .
. Bibliotheque patrimoniale de Nétreville
Antique
. Explorer la Grece Antique : . ) Médiatheques et A la Médiathéque
Cellege les Mythes et légendes Conférence ludique Bibliotheque patrimoniale de Nétreville
: Explorer la grece antique: , . Médiatheques et A la Médiatheque
College la Vie citoyenne et Conférence ludique T . . . .
) 7 . Bibliotheque patrimoniale de Nétreville
démocratie a Athénes
. . Visite accompagnée et Musée d'Art, Histoire Au Musée et au
College Musique Maestro | ; . . .
atelier en classe et Archéologie college
College Promenade en plein air Visite-expérimentation Musee d Ar’t, H|s_t0|re Au Musée
et Archéologie
College La mythologie a travers Visite-expérimentation Musee d Ar’t, H|sF0|re Au Musée
les arts et Archéologie
. Enquéte sur les métiers du - . . Musée d'Art, Histoire .
College . Visite-expérimentation . : Au musée
musée et Archéologie
College Portrait et reprgsentatlon Visite-expérimentation Musée d Ar’t, H|s't0|re Au Musée
de soi et Archéologie
College Musique Maestro | Visite accompagneée et | Le Musée fjes instruments Au Musge etau
atelier en classe a vent college
Le Musée des instruments
. a vent, un cas pratique Visite-expérimentation | Le Musée des instruments Au Musée ou
College ] o . . .
pour appréhender l'histoire ou atelier en classe avent au college
et la géographie
. . Lo Visite-expérimentation | Le Musée des instruments Au Musée ou
College Un musée, des patrimoines ) . .
ou atelier en classe a vent au college
College Musique 8_publ|¢|te : Atelier en classe Le Musée ‘des instruments Au college
le pouvoir du son avent
College La couleur des images Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
College Les symbo.les de la Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
république
College Les gmblassadlgurs des Projet mémoriel Archives & Patrimoines Au college
Mémoires d'Evreux
College A la découverte d Evreux Visite Archives & Patrimoines Dans le’ 'centre—wlle
au Moyen Age d'Evreux
Sur les traces de la
College Seconde Guerre mqnd|ale Visite Archives & Patrimoines Dans le’ ,centre-vﬂle
dans le centre-ville d’Evreux
d’Evreux
Ala decouverte du Dans le centre-ville
College patrimoine de la Visite Archives & Patrimoines d'Evreux

reconstruction

44

NIVEAU ACTIVITE TYPE EQUIPEMENT  LIEU DE L'ACTIVITE
Lire et écrire . Médiatheques et Dans la Médiatheque
6° - Lectures & atelier TN . .
la poésie Bibliotheque patrimoniale de rattachement
. . . Médiathéques et A la Médiathéque
6 Autour de la lettrine Atelier Bibliothéque patrimoniale Rolland-Plaisance
Visite libre avec prét de Musée d’Art, Histoire .
6° La chasse aux ceuvres ! ) . : Au Musée
malette pédagogique et Archéologie
6° Romains d'un jour Atelier en classe Musee d Ar't, H|s_t0|re Au college
et Archéologie
Corps en mouvement ! . S
6° Un dialogue entre art, Visite et atelier Musee d Ar't, HIS.tOIre Au Musée
. et Archéologie
sciences et sport
6 Les agrlcu{tegrs_-eleveurs Atelier en classe Musée d Ar't, Hls_t0|re Au collége
du néolithique et Archéologie
6¢ Vitrail « Le blason d'Evreux » Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
6¢ Le vitrail Atelier Archives & Patrimoines Archives municipales
o Lo Ao - . , - Médiatheques et A la Médiatheque
SREA Limprimerie Visite Bibliotheque patrimoniale Rolland-Plaisance
s A la Médiathéque
5e 4e 3¢ #faislebuzz Atelier . .Me{jlatheque.s et . Rolland-Plaisance ou
Bibliothéque patrimoniale .
au college
) Médiatheques et Ala Med@theque
3e Deepfake Atelier s . . Rolland-Plaisance ou
Bibliothéque patrimoniale .
au college
3e Le musée d'Evreux face a Visite-expérimentation Musee d'Art, Histoire AU Musée

la guerre (1939-1945)

et Archéologie

Exposition Hendrix

Visite guidée

Médiatheques et
Bibliothéque patrimoniale

A la Médiathéque
Rolland-Plaisance

Micro-Folie, a vous de
jouer !

Formation et visite
interactive

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Tours d’horizons
de l'art contemporain

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la médiathéque
de Nétreville

Explorer la Gréce Antique :
les arts dans la Grece
antique

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Explorer la Gréce Antique :
les Mythes et légendes

Conférence ludique

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Explorer la Gréce Antique:
la Vie citoyenne et
démocratie a Athénes

Conférence ludigue

Médiatheques et
Bibliotheque patrimoniale

A la Médiathéque
de Nétreville

Médiatheques et

A la Médiathéque

Deepfake Atelier Bibliothéque patrimoniale Rolland—Pla|s’ance ou
au lycee
Enquéte sur les métiers du - - . Musée d’Art, Histoire .
. Visite-expérimentation . : Au Musée
musée et Archéologie
Portrait et représentation - . . Musée d’Art, Histoire .
. Visite-exp€rimentation . : Au Musée
de soi et Archéologie
Le musée d'Evreux face & - - ; Musée d’Art, Histoire .
Visite-expérimentation Au Musée

la guerre (1939-1945)

et Archéologie

Les actions éducatives culturelles 2026-2027
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NIVEAU ACTIVITE TYPE EQUIPEMENT LIEU DE L'ACTIVITE

Le Musée, un lieu
. ressource pour . . Musée d'Art, Histoire .
Lycée l'enseignement Visite accompagnée et Archéologie Au Musée
professionnel
. Un musée, - ‘ Musée d'Art, Histoire .
Lycée des patrimoines Visite accompagnée et Archéologie Au Musée
Lycée Musique 8.publ|C|te : Atelier en classe Le Musée Qes instruments Au lycée
le pouvoir du son avent

Le Musée des instruments
a vent, un cas pratique Visite-expérimentation | Le Musée des instruments ) )
] s ) N Au Musée ou au lycée
pour appréhender l'histoire ou atelier en classe avent

et la géographie

. Lo Visite-expérimentation | Le Musée des instruments . .
Un musée, des patrimoines ; . Au Musée ou au lycée
ou atelier en classe avent

Les ambassadeurs des Projet mémoriel Archives & Patrimoines Au lycée

Mémoires d'Evreux

Sur les traces de la
Seconde Guerre mqndlale Visite Archives & Patrimoines Dans lg ,centre—wlle
dans le centre-ville d’Evreux
d'Evreux

A la découverte du .
S - . N Dans le centre-ville
patrimoine de la Visite Archives & Patrimoines i
d’'Evreux

reconstruction
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Conservatoire a Rayonnement
Départemental
12 ter, rue Jean-Jaures, Evreux

Musée d’Art, Histoire et Archéologie
2, esplanade Anne-Baudot, Evreux

Maison des Arts Solange-Baudoux
2, rue de la Légion d’Honneur, Evreux

Médiatheque Rolland-Plaisance
3, square Georges-Brassens, Evreux

Archives & Patrinpoines
15, rue Saint-Louis, Evreux

Musée des instruments a vent
2, rue d’lvry, La Couture-Boussey

Médiatheque de Nétreville
10, rue Jean-Bart, Evreux

Médiatheque de La Madeleine
14, rue Iréne-et-Frédéric-Joliot-Curie,
Evreux

Médiathéque de Navarre
1, rue Paul-Bonneau, Evreux

Médiatheque de Saint-Michel
43, rue Ben-Abruzzo, Evreux

(—) culture.evreux.fr )




